UDoodle

@ Guide de démarrage pour les enseignants

Faites écrire votre classe
avec UDoodle

Ajoutezvotre classe, préparezles tablettes et voyezle travail de
chaque éléve au filde I’écriture. Ce guide vous accompagne pas a pas,
avec desimages de tout ce que vous verrez al’écran.

udoodle.co.uk

/. Vousavezlestylo = Passerlestyloa..

9:41 [ ] -
Uboodle ©- -

Bonjour, Léo!

Se souvenir de toi sur cet appareil, pour
que tun'aies qu'a touchertonnom la
prochaine fois ?

Seulement sur ta tablette ou ton ordinateur,
ou celui de ta famille, pas sur un appareil que
beaucoup de gens partagent.

Oui, souviens-toi de moi

Juste cette fois

v/ Aucun e-mail d’éléve v/ Rienainstaller v/ Survos tablettes v/ Enregistré endirect

Congu par unresponsable informatique d’école

udoodle.co.uk
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v/ Cequ’ilvous faut

v Votre compte UDoodle : une formule Classe, ou v Destablettes oudesordinateurs avec un
uneinvitation de votre école. navigateurweb ajour.

v Lesprénomsdevos éleves. v Uneimprimante, pourles cartes de connexion.
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UDoodle Démarrage rapide

Démarrage rapide

UDoodle en cing minutes

Toute lamise en place en un coup d’ceil. La suite du guide reprend chaque étape en détail.

Collezvotre classe

Ouvrezlabarre «Gérer votre classe », touchezle
o bouton «Importer» et collezles prénoms de vos Jade
éleves. Chaque éléve recoit uneimage, une couleur et Léo
N . Inés
uncode a4 chiffres.

oucollezdes noms

Collerlesnoms

Louis
Voir page 6 Gabriel
Imprimezles cartes de connexion
2 @ @dam lleuls . ?Iice illeul: L)
Touchezle bouton «Imprimer les cartes des ; EIE'I E-EIP'
0 membres». Chaque carte porte le QR code de I'éléve, 3 o]
son code a4 chiffres et le lien de votre classe. ol
Voirpage 8 .
N N
Configurez Ies tablettes de Ia Classe 27 Codede fon | Oappareils configurés = © Le code expire dans 14 minutes
Touchezle bouton « Configurer une tablette ouun E 'E
o ordinateur» et affichezle code au tableau. Chaque l_-||| L
tablette le saisit une seule fois. 'E_:E
Voir page 9 ’ )
Les éléves touchent leur prénom CElLes Tilleuls

Touche ton nom pour commencer a dessiner

° Surune tablette dela classe, I'éléve retrouve sonimage

ettouche sonprénom. Alamaison, il scanne sa carte.

Laclasse enun coup d’ceil
o

Suivezleur travail en direct

Le bouton «La classe en un coup d’ceil» affiche la
° derniere page de chaque éleve, mise a jour en direct.
Touchez une page pourl'ouvrir.

Voir page 14 O e O O @M. @S
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UDoodle Se connecter et se repérer

Chapitre 1

Se connecter et serepérer

UDoodle fonctionne dans le navigateur web de n’importe quel ordinateur, tablette ou
téléphone : rien ainstaller, et aucun mot de passe aretenir.

Connectez-vous avec un coderegupare-

mail &
o Allez surudoodle.co.uk et touchezle bouton
«Connexion» en haut de lapage. Bon retour parmi nous

.. . Saisissez votre adresse e-mail pour continuer
Saisissezvotre adresse e-mail et touchezle bouton P

«Continuer». .
E-mail

Nous vous envoyons un code a 6 chiffres. Saisissez-le et
touchezle bouton « Connexion».

Le code estvalable 10 minutes. S’il n’arrive pas, regardez dans vos

courriers indésirables ou demandez-en un nouveau. Sur un ordinateur, «
toucher» veut simplement dire cliquer.

[ claire.martin@example.org ]

Pas encore de compte ? Inscription

Votre école a mis en place UDoodle pour vous ?

Vous recevez un e-mail quivous invite dans votre classe.

Ouvrezle lien qu’il contient et connectez-vous avec

'adresse alaquelleil a été envoyé. Votre classe apparait &
alors survotre tableau de bord.

Verifiez votre boite mail

Saisissezle code a 6 chiffres pour

£ Vous achetezUDoodle pour votre classe ? claire.martin@example.org.
Choisissez «Pour une classe» surudoodle.co.uk/pricing

et payezavec PayPal. C’est 100 £ paran pour 30 éléves _ Sicette adresse e-mail correspond & un
maximum, intégralement remboursé sivous changez gompteSDcodle tncodeestentotite:

d’avis dansles 14 jours suivant votre premier paiement.
Code de vérification

499671

Ce code expire dans 10 minutes.

Pas de code aprés quelques minutes ? Vérifiez'adresse et
votre dossier de courriers indésirables, ou inscrivez-vous si
vous découvrez UDoodle.

Connexion

Utiliser un autre e-mail < Renvoyerdans57s

Saisissez votre adresse e-mail, puis nous vous
envoyons uncode.

udoodle.co.uk démarrage pour les enseignants




UDoodle Se connecter et se repérer

Votre tableau de bord
Une fois connecté, vous arrivez sur votre tableau de bord. Tout part de la.
'YX | udoodle.co.uk/dashboard 0 La barre « Gérer votre classe ».
Touchez-la pourouvrirvotre
. classe :vos éleves, leurs codes et
o Gérervotre classe ) o
CElLesTilleuls - 28 places utilisées sur 30 Cartes, Ies tablettes de |a Classe et

VoS co-enseignants.

Mescamet @) or==n
Ma collection de carnets

e La rubrique «Mes carnets». Vos
propres carnets, pour vos notes

de cours, exemples et fiches.

e Larubrique «Tableaux blancs
partagés». Des pages sur
lesquelleslaclasse dessine
ensemble, en se passant le stylo.

o Le bouton «Nouveau carnet»
crée un carnet pourvous.

2pages Tpage 3pages

e Le bouton « Nouveau tableau

Tableaux blancs partagé €) L5 ) rovoasuvensnweraras | blanc partagé» crée un tableau
Dessinez avec d’autres utilisateurs UDoodle en vous passant le stylo. blanc pour Votre Classe

Q Toujours a portée de main

Ajoutezudoodle.co.uk avos

2 colsborateus favoris, ou surl’écran d’accueil
d’une tablette : il seratoujours a
untoucher.

Ce que voient vos éléves

Les éléves voient une version plus simple : leurs carnets, et les tableaux
blancs partagés auxquels vous les ajoutez. Chaque éléve ne voit que son
propre travail.

@ upoodie 1 @
Mes carnets
v Niadresse e-mail nimot de passe, jamais.

v Quatre boutons principaux a connaitre : stylo, gomme, clavier et annuler.
v Tout s’enregistre tout seul, pendant qu’ils écrivent.
v Unmessage enhaut del’écranleurindique que leur enseignant peut voir

leurs carnets.

Tableaux blancs partagés

@ Dans votre langue

UDoodle existe en frangais, en anglais, en espagnol et en allemand.
Choisissezlalangue enbas de n'importe quelle page, ouavec le
réglage «Langue» de la page de votre compte.

udoodle.co.uk Guide de démarrage pour les enseignants




UDoodle

Chapitre 2

Ajouter votre classe

Ajouter votre classe

Les éléves n’ont pas besoin d’adresse e-mail : vous les ajoutez par leur prénom, et UDoodle
s’occupe dureste. Colleztoute la classe d’un coup, et c’est fait en cing minutes environ.

Colleztoutelaclasse d’uncoup

Survotre tableau de bord, touchezla barre
«Gérer votre classe».

o Touchezle bouton «Importer».

Collezles prénoms de vos éleves, un parligne. Une seule
ligne de prénoms séparés par des virgules fonctionne
aussi.

o Vérifiez|'apercu, puis touchezle bouton «Tout ajouter».

Depuis un tableur oule logiciel deI’école

Enregistrezlaliste au format CSV avec une colonne Nom, ou
avec des colonnes Prénom et Nom de famille, puis touchezle
bouton «Importer un fichier CSV» aulieu de coller.

Ce querecoit chaque éléve

v Uneimage et une couleur, pour que les plus jeunes reperent
leur prénom sur une tablette.

v Uncode a4 chiffres, imprimé sur sa carte de connexion.

() Deux éléves portent le méme prénom?

Chaqgue éleve d’'une classe aunnombien alui: ajoutezune
initiale pour les distinguer, parexemple LéoM. etLéoT.

Ajouter des élévesunparun

Un nouvel éléve arrive en cours d’année? Touchezle bouton
«Ajouter un membre », saisissez son prénom et touchez
«Ajouter le membre» dans la fenétre. Vous pouvez aussi choisir
sonimage et sa couleur: chaque éléve a sa propre combinaison
des deux.

Laissezle champ «Code» vide pour gu’UDoodle choisisse un
code, ou saisissez vous-méme 4 chiffres.

udoodle.co.uk

Importer

o 2 Importerun fichier CSV

oucollezdes noms

Collerlesnoms

Jade
Léo o
Inés

Louis
Gabriel
Alice

Unnom parligne (une seule ligne de noms séparés par des
virgules fonctionne aussi). Depuis un tableur,importezun
fichier CSV avec une colonne Nom, ou avec des colonnes
Prénom et Nom de famille.

Chaque éléve recoit son propre code a 4 chiffres, imprimé sur

sa carte de connexion. Vous pourrez changer un code plus
tard depuisle menude I'éléve.

Apercu (6 noms)
Jade
Léo
Inés
Louis
Gabriel

Alice

e Tout ajouter

o Importez un fichier CSV, ou e collezles

prénoms, puis o touchezle bouton
«Tout ajouter».

Ajouter un membre

Nom d’affichage

Zélie

Icéne de profil

U 8 2 0 3 & &
w9 0 6 0 ¢ @

démarrage pour les enseignants




UDoodle Ajouter votre classe

Votreliste de classe

Vos éleves sont classés par ordre alphabétique. Les boutons du haut concernent toute la classe; ceux de chaque
ligne concernent un seul éleve.

. o Bouton «La classe enun coup d’ceil» :
oy Gérervotre classe R
™ CElLesTilleuls - 28 places utilisées sur 30 la derniere page de chacun.

e Bouton «Ajouter un membre» : ajouter

Q- O (s B "
oo Laclasse enuncoup d’ceil + Ajouterun membre T, Importer un éléve.

anaramétresdelaclasseo mprimer les cartes des membres °act\onner o BOUton «Importer» . CO”erdeS
°3uide de démarrage prénoms.

& Liende connexion: udoodle.co.uk/g/cel-les-tilleuls [© Copier

Bouton «Paramétres delaclasse» : le
nomde laclasse, sonlienetles codes
surtablette.

Les éléves peuvent se connecter partout avec le code QR de leur carte de connexion, ou avec ce
lien, leurnom et leur code a 4 chiffres. Enregistrez-le dans les favoris de leurs propres appareils (ou

ol b

surl'écrand’accueil).

Adam
ISR

Alice o,
@ B ~

Bouton «Imprimer les cartes des
membres» : les cartes de toute la
classe.

Bouton «Sélectionner» : choisir
plusieurs éleves a la fois.

Lien «Guide de démarrage» : ce guide,
alire ouimprimer.
Bouton «Afficherle code» (laclé):

affichele code del'éleve.

Bouton «Parcourirles carnets» :
feuilleter ses carnets.

Bouton «Modifier le membre» :
changer son prénom, sonimage ou sa
couleur.

© 0000 6 O

° Bouton «Plus d’actions» ( : ):codes,
cartes, parents et archivage.

Lemenudel’éléeve
Touchezle bouton «Plus d’actions» ( : )acoté d’'unéléve
Alice . + @ pour ces options:
o @

e «Téléchargerles carnets» : tous ses carnets en PDF.

Téléchargerles
camets

fYme e «Masquer ses carnets» : garde ses carnets privés, y
compris pour vous et vos co-enseignants.

@ Masquerses carnets

@ Arthur o® Modifierle code

o o «Modifierle code» :donne al’éleve unnouveaucode a
37 Carte de connexion .
4 chiffres.

%) Camille 2 Parents et . . . )
o responsables e «Cartede connexion»: Imprimer sa carte, ouencreer

une nouvelle.

T Archiverle membre

v \Inirles 28 memhre.

e «Parents etresponsables» : permet a deux adultes au

Le menu «Plus d’actions » a c6té de chaque éléve. . . ) .
plus de voir son travail depuis la maison.

e «Archiverle membre» : quandun éléve quitte la classe
(page 21).

udoodle.co.uk Guide de démarrage pour les enseignants




Codes et cartes de connexion

UDoodle

Chapitre 3

Codes et cartes de connexion

Chaque éléve aune carte de connexion. Elle lui sert a se connecter surune tablette ou un ordinateur a
lamaison, et elle porte aussi son code.

Imprimer les cartes

o Dans «Gérer votre classe», touchezle bouton «Imprimer

CElLesTilleuls

[

O g O EmE les cartes des membres».
uathaee alhase
e a1 = . Bl e Vérifiezles cartes al’écran, puis touchezle bouton

udoodle. co.uk/g/cel-les- udoodle .co. uk/g/cel-Les-
tillents, tiltens

Anna Arthur
CElLesTilleuls IE CElLesTilleuls

«Imprimer>».

Découpezle long des pointillés, puis distribuez les cartes ou

[=]
* glissez-les dansles cartables.
Code: 0849 @: Code: 2720
‘ ::ﬁ:::sm uk/g/cel-les- ' -::?::::Sca uk/g/cel-les- Sur chaque carte
'@Camme j '@cmoé ' v Limageetleprénomdel’éléve.
CElLesTileuls E IE CElLesTilleuls E IE
AR s v Un QR code quiconnecte cet éléve surn’importe quelle
O - O+ L .
Code: 3307 e Code: aoms oy tablette, téléphone ou ordinateur.
) ) . v Soncode a4 chiffres et lelien de votre classe, pour se
Emma Gabriel .
@ ceteess [W]Ee[E] @ ettt [W]Ee[E] connecterau clavier.
pafkden ipfkse
E=a= ==
Code: 8817 ‘Scannerpour se Code: 9591 Scannerpour se

udoodle. co.uk/g/cel-Les udoodle  co. uk/g/cel-Les-
tillents, tillewts

() Prenezsoindes cartes

Le QR code d’une carte connecte directement|'éléve :
traitez-lacomme une clé. Rangezles cartes dans le cahierde
liaison ou envoyez-les ala maison, plutdt que de les coller sur
une tablette partagée.

Une feuille A4 contient huit cartes au format carte
bancaire.

Remplacerune carte perdue

Carte de connexion de Adam X

Touchezle bouton «Plus d’actions» ( i ) acoté del'éleve, puis
choisissez « Carte de connexion».

Touchezle bouton «Créer une nouvelle carte », puis «Oui, créer
une nouvelle carte».

Imprimezla nouvelle carte.

L’ancienne carte et son code cessent aussitot de fonctionner, et
I'éleve est déconnecté de tout appareil familial quile mémorisait. La
nouvelle carte porte un nouveau code.

0

Imprimer une seule carte

Laméme fenétre propose un bouton «Imprimer la carte de
Adam», quand vous n’avez besoin que d’une carte.

udoodle.co.uk

Le code QR dela carte connecte Adam sur n’'importe quelle
tablette, téléphone ou ordinateur : il suffit de pointer I'appareil
photo vers le code. Le code a 4 chiffres imprimé surla carte
fonctionne aussi avec votre lien de connexion.

© Imprimer la carte de Adam

Mémorisé sur ces appareils

Quand Adam scanne sa carte sur une tablette ou un ordinateur ala
maison, I'appareil peut se souvenir de Adam. Déconnectez un appareil
s'ilest perdu ou si Adam ne I'utilise plus

Aucun appareil ne se souvient encore de Adam.

Carte perdue ?

Créezune nouvelle carte. L'ancienne carte et le code quiy figure ne
fonctionnent plus, et Adam est déconnecté(e) de tous les appareils ol
elle a servi. Adam regoit un nouveau code, imprimé sur la nouvelle carte.

O Créerune nouvelle carte

Guide de démarrage pour les enseignants




UDoodle Préparerles tablettes

Chapitre 4

Préparerles tablettes

UDoodle fonctionne suriPad, tablettes Android, Chromebook, ordinateurs portables et de
bureau, dans le navigateur web déjainstallé. Il y a deux sortes d’appareils, chacun avec sa fagon
simple de se connecter.

[[] Tablettes etordinateurs delaclasse (@) Lesappareils des éléves
Les appareils quirestent al’école et que les Tablettes, téléphones et ordinateurs de la
éleves se partagent. Configurez-les une fois. Ils maison. Aucune configuration. L’éleve scanne
s’ouvrent ensuite directement survotre classe, sa carte de connexion, ou utilise leliendela
etl'éléve n’aqu’atoucher son prénom. classe et soncode.

Configurer les tablettes avec un code de configuration

o Survotre ordinateur, ouvrez « Gérer votre classe» et touchez

22 Code de configuration ' % 0appareils configurés  © Le code expire dans 14 minutes

le bouton « Configurer une tablette ou un ordinateur». Un E '|_0
code a 6 chiffres etun QR code s’affichent. '.'l" 5"“
e Surchaque tablette, scannezle QR code avec 'appareil -E':E
photo, ou allezsurudoodle.co.uk/setup et saisissezle
Scannez ce QR code avec la tablette ou'ordinateur que vous configurez :
code.
Ou, sur cet appareil, rendez-vous sur
R ) ) udoodle.co.uk/setup ©® Copier'URL
a Donnezunnom alatablette sivous le souhaitez, par exemple

O‘Sa\s\ssezcecodedeconhgurauon:
iPad chariot 1, et touchezle bouton « Configurer I’appareil ». 527887 o coporcne

Autant d’appareils que vous le souhaitez peuvent utiliser ce code jusqu'a son expiration : vous
pouvez donc I'afficher surl'écran de la classe.

Elle s’ouvre directement survotre classe.

Le code est valable 15 minutes et fonctionne sur 35 appareils au

plus : affichez-le au tableau et configurez toute la classe mobile en @ scannezie QRcode, ou @ saisissezle code.
une fois. Besoin de plus de temps? Touchezle bouton « Générer

un nouveau code».

0
Configurer cetapparel Sur la tablette : la page de configuration demande le code et, sivousle

Saisissezle code de configuration a 6 chiffres affiché

dansle compte deenssignant oude lorganisateur Souhaitez, unnom pour |a tab|ette.

Code de configuration

927887

Q iPad: utilisezune icone surI’écran d’accueil

devotre famille. Sivous comptez utiliser UDoodle depuis
uneicéne de I'écran d'accueil ajoutez d'abord cette icone,
puis saisissezle code en ouvrant UDood

Dans Safari, touchezle bouton Partager, puis «Sur I’écran d’accueil », et
Peaat s b configurezl'iPad depuis cette nouvelle icone. L'icone garde sa

téléphone, atablette oulordinateur personnel d'un
&léve,nele configurez pas : ouvrez plutdt lelien de

comesoncelaca e configuration, alors que Safari seul peut oublier un site quin’a pas servi
depuis une semaine environ.

Ne configurezqu'un appareil partagé par plusieurs

Nom de I'appareil (facultatif)

iPad chariot1

ple p o ard

Configurer I'appareil

udoodle.co.uk Guide de démarrage pour les enseignants




UDoodle Préparerles tablettes

Autre méthode : configurer depuis la tablette

Pratique pour une nouvelle tablette, ou pourune tablette a reconfigurer.

Configuration de cette tablette pour CEl Les
Tilleuls

° Surlatablette, ouvrezle lien de votre classe, parexemple 3 9
udoodle.co.uk/g/cel-les-tilleuls.

Lapersonne quia configuré UDoodle la aisse

e Touchez « Configurer cette tablette» en bas de la page. La tablette affiche un e
nombre a deux chiffres.

Annuler

o Survotre ordinateur, ouvrez « Gérer votre classe». Un encadré indique «Une
tablette demande arejoindre ». Vérifiez que le nombre est le méme, puis
touchezle bouton «Autoriser».

La tablette s’ouvre directement survotre classe. Siune demande vous estinconnue,
touchezle bouton «Ignorer»; les demandes disparaissent aussid’elles-mémes au
bout de 15 minutes.

[ ] Unetablette demande arejoindre

Vérifiez que le numéro affiché surla tablette est le méme qu’ici, puis appuyez sur Autoriser. Elle
s’ouvrira alors directement sur votre classe. Ignorez celles que vous ne reconnaissez pas.

H iPad o .
Autoriser Ignorer
39 scheless - :

o Le méme nombre que surla tablette. o Touchezle bouton « Autoriser».

Entretenir vos tablettes

e Votreliste : les tablettes configurées pourvotre classe
sont listées dans « Gérer votre classe », avec leur derniere
utilisation. Touchez le crayon pour en renommer une. [ Teblet39 2 ®

Derniére utilisation: 5 oct., 22:50

[ 2tablettes et ordinateurs configurés Masquer

o Désactiverune tablette : sielle est perdue ou ne sert plus,
touchezsa corbeille. Toute personne connectée dessus est
déconnectée en moins d’une minute.

m iPad chariot 1 a
—  Derniére utilisation: 5 oct., 22:50

N

. S . Deux tablettes configurées pourla classe.
e Toujours enordre : une tablette inutilisee pendant 120 jours > gureespour

(environun trimestre) est désactivée automatiquement,
pour gu’un appareil oublié ne reste jamais lié a votre classe.
Reconfigurez-la enuninstant depuis le lien dela classe. Tues dans quelle classe ?

Touche taclasse

e Unetablette, plusieurs classes : configurez-la pour
chaque classe. L’éleve touche d’abord sa classe, puis son
prénom.

CE2Les Chénes £ CMiLesFrénes

Une tablette configurée pour deux
() Siune tablette demande a étre reconfigurée classes.

Effacerles données de sites du navigateur, la navigation
privée ouinvitée, et les appareils quis’effacent ala
déconnexion remettent la configuration azéro. Le travail
deséleves est enregistré enligne, il est donc toujours 1a
reconfigurez simplement la tablette.

udoodle.co.uk Guide de démarrage pour les enseignants




UDoodle La connexion des éléves

Chapitre 5

La connexiondes éléves

Les éléves n’ont jamais besoin d’adresse e-mail nide mot de passe. Leur fagon de se connecter dépend
del’appareil utilisé.

Surune tablette delaclasse

UDoodle CElLesTileuls  pascansiaiste?

CELesTilleuls 0 L’éléve retrouve sonimage et touche son prénom.

Touche tonnom pour commencer a dessiner

@ @ @ o Ses carnets s’ouvrent. C’est tout.

Adam Alice Anna Arthur

Quand il afini,iltouche le bouton «Ce n’est pas moi ! » enhaut de
@ @ . @ I'écran, etles prénoms réapparaissent pour|'éléve suivant.

Camille Chioé Emma Gabriel

@ Q Lesplusjeunes

Hugo Inés Jade Jules

L'image et la couleur a coté de chaque prénom aident les enfants qui

@ apprennent alire atrouverle leur.

Lina Lou Louls Lucas

©0 0
Léa Léo

Une tablette de la classe s’ouvre surles
prénoms de vos éléves.

Demander aussiles codes sur les tablettes delaclasse

D’habitude, I'éléve touche simplement son prénom sur une tablette de la classe.

Pour gu’il saisisse aussi son code a 4 chiffres, touchezle bouton « Paramétres de la ¢ Cen'estpasmoil
classe» et cochez « Demander les codes aussi sur les tablettes de la classe ».

Partout ailleurs, ala maison par exemple, I'éléve utilise toujours sa carte ou son
code. Léo

& Tapetes 4 chiffres

oj Demander les codes aussi surles tablettes de la
classe

Surles tablettes configurées pour votre classe, les

éleves touchent simplementleur nom. Activez cette
option pour qu’ils tapent aussileur code a 4 chiffres.
Ailleurs, il leur faut toujours leur code ou leur carte de

connexion.
Réglage activé : latablette demande le
Avec une formule écde code une fois le prénom touché.
L’administrateur de votre école géere ceréglage et le lien de la classe pour

VOus.
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La connexion des éléves

UDoodle

Alamaison, ou sur leur propre appareil

Les éleves peuvent utiliser UDoodle surn’importe quelle tablette, téléphone ou ordinateur ala maison, avec les
mémes carnets qu’en classe. Deux fagons d’entrer :

T D o4

@ Léo [

Gl -
0

v IS
UDoodle

CElLesTilleuls

Connexion

UDoodle UDoodle

Ton enseignant peut voir tes carnets

Ecris ton nom exactement commeil a été
ajouté, puis ton code a4 chiffres.

&)

Bonjour, Léo !

Tonnom
2 Lina
Se souvenir de toi sur cet appareil, pour

que tun’aies qu’a touchertonnom/la
prochaine fois ?

Ton code a4 chiffres

1096

Seulement sur ta tablette ou ton ordinateur, . .
Ton code est surta carte de connexion. Tul'as

perdue ? Demande ala personne quia
configuré UDoodle pour toi

Se connecter

B uasune carte de connexion canne
22 T ted ?S

plutét son code QR avec I'appareil
photo de cet appareil.

ou celuide ta famille, pas surun appareil que 2pages 2pages
beaucoup de gens partagent.

Oui, souviens-toi de moi

Juste cette fois

3pages

0 Configurer cette tablette

2. Ou utiliserleliendelaclasse

Ouvrezle lien de votre classe, saisissez
le prénom tel que vous I'avez ajouté,
puis le code a 4 chiffres, ettouchezle
bouton «Se connecter».

Ses carnets s’ouvrent

La fois suivante sur cet appareil,iln’a
gu’atoucher son prénom. Surun
appareil partagé parbeaucoup de
monde, il touche plutét le bouton
«Juste cette fois».

1. Scannerlacarte

Visezle QRcode delacarte de
connexion avec I'appareil photo. Sur
son propre appareilouceluidela
famille, I’éléve touche le bouton «Oui,
souviens-toi de moi».

Leliende votre classe

Il figure a c6té de «Lien de connexion» dans @© Siunéléve setrompe de code

«Gérer votre classe», avec un bouton «Copier».
Transmettez-le aux familles, ou ajoutez-le aux favoris
oual’écrand’accueil des appareils des éléves.

Quels appareils mémorisent un éléve ?

Touchezle bouton «Plus d’actions» a coté de I'éleve,
puis choisissez « Carte de connexion». \ous pouvezy
déconnecterun appareil, parexemple s’il est perdu.

udoodle.co.uk

Aprés 5 codes erronés, I'éléve attend 15 minutes
avant de réessayer. Si cela arrive trois fois dans
lajournée, saligne affiche «Bloqué : définissez
un nouveau code» : donnez-lui un nouveau
code depuis sonmenu.

Rien a configurer sur les appareils des
éléves
Une tablette configurée affiche les prénoms de
toute la classe : saplace estal’école. Ala
maison, la carte oule lien de la classe suffit.
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Ecrire dans un carnet

UDoodle

Chapitre 6

Ecrire dansun carnet

C’estI’outil de tous les jours des éléves. Il fonctionne avec un stylet comme I’Apple Pencil, avec le doigt
Ou avec une souris.

Lesboutons

Cesboutons apparaissent en haut de chaque page.
Surune tablette delaclasse, le prénomde I'éléve et
le bouton «Ce n’est pas moi ! » sont aussien hautde

(m]w] =

(m]u]

I’écran.

Bouton «Stylo» : écrire et dessiner. e Bouton «Annuler» : retire le dernier trait, le dernier

. coup de gomme ou le dernier texte tapé, une étape a

Bouton «Couleur du stylo» : choisirune couleur. . . .
lafois. Auclavier, Ctrl + Z ( Cmd + Z surMac)fait

Bouton «Gomme» : effacer. deméme.

Bouton «Pages» : voir toutes les pages, ouen
ajouterune.

Bouton «Taper au clavier» : touchez’endroit voulu,
puis tapezle texte.

Bouton «Fermerle carnet» : retour a tous ses
carnets.

Commencer un carnet

L’éléve touche le bouton « Nouveau carnet». || peut écrire un titre surl'étiquette
de couverture, choisirune couleur et ajouter des pages au fildu temps. Un
carnet contient jusqu’'a200 pages.

Lignes, quadrillage ou page blanche

Chaque page peut étre lignée pour|'écriture, quadrillée pour les maths, ou
blanche pourle dessin. Changez-la depuis le menu de la page danslavue
«Pages», ou avec le bouton «Définir toutes les pages ».

L’enregistrement

Tout s’enregistre tout seul, trait apres trait : aucun bouton a penser. Sile Wi-Fi
coupe, les éléves continuent, et leur travail est enregistré dés que la connexion
revient.

Une page du carnet Arts de Jade.

Q Rienneseperd / Avecun stylet?

Les éléves ne peuvent supprimer ni carnet ni page.
S’ils archivent un carnet, vous pouvezle récupérer
(page 15), et eux aussi, avec le lien « Archives» en haut
deleurécran.

udoodle.co.uk

Dés qu'UDoodle détecte un stylet comme I'Apple
Pencil, le doigt fait défilerla page aulieu de dessiner:
une main posée surl’écran ne laisse aucune trace.
Pour dessiner de nouveau au doigt, touchezle bouton
«Dessiner avec le doigt». Ecartez deux doigts pour
zoomer.
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UDoodle Voir le travail de vos éléves

Chapitre 7

Voirle travail de vos éleves

Tout ce qu’écrit un éléve est enregistré dans son carnet au fur et a mesure. Vous pouvezle
consulter aussitot, surn’importe quel appareil : en classe, en salle des maitres ou chezvous.

Laclasse enuncoup d’ceil

Touchezle bouton «La classe enun coup d’ceil» dans « Gérer votre classe » pour voirla derniére page de
chaque éleve surunseul écran. Elle se met ajour toute seule tant qu’elle est ouverte, et une étiquette verte «En
train de dessiner» montre qui écrit a ce moment-la. Touchez une page pour 'ouvrir.

o000 udoodle.co.uk/dashboard/class

UDoodle 98 Mescarnets T Archives 2 Claire Martin (> Déconnexion

< Retouraux carnets

La classe enun coup d’ceil
CEl LesTilleuls

La derniére page de chaque éléve. Elle se met ajour toute seule tant que cet écran est ouvert. Touchez

) < Actualiser
une page pourl’ouvrir.

/V]arl week —end ou o) Entrain de dessiner Entrain de dessiner
" 7 O
. ig; ia;zfdl; Je szjua,((a lfa«,; roo:* :M % . o
—z3y Feoge el o o ° Ny
momie. Lo mer étoit momon dons bornc
" i A 3 I /:
e Froide mais joi roge ! Le poissen noge Je suis content
+ 352 On oo morge une gloce. € o dlooss Lo cor il foit besu.
= Vi mer.
Adam Alice Anna Arthur Camille
ily a4 minutes - Maths ily a1l minutes - Frangais maintenant - Lecture ily alminute - Sciences ily a 32 minutes - Frangais
Mon week—-end ou on an Fadre 10 Borjour !
Somed;, Je suwis adlee . loup roue  mou 74+3%=1/0 .
o la ploge avee rond  pont  bon ced =10 He"‘.’!
momie. Lo mer etait GB momon  dons  bone S+2:10 g BH:\‘J?L“
Froid 5 jai ! 545=1 jrola:
roide mo4s j04 ndge 10 coccinelle o + 4 &= Hallo!
On 0o monge une gloce. ] )
six _pottes et des points.
Laclasse enuncoup d’ceil, avec deux éléves en train de dessiner.
Q Laissez-la ouverte pendant la séance @ Sous chaque page
Gardez-la ouverte survotre ordinateur pendant Le prénomdel'éleve, le moment ouil a écrit pour
que les éleves travaillent : vous voyez d’un coup la derniére fois, et le carnet concerné.
d’ceil quiavance et quia besoind’un coup de
pouce.
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UDoodle Voir le travail de vos éléves

Feuilleterles carnets d’un éleve

o Dans votre liste de classe, touchezle

. . Carnets de Jade X
bouton «Parcourir les carnets» a coté du
prénomde 'éleve.
Arts #NB-002363 Fran(;ais #NB-00236
o Choisissezun carnet. 2pages Misajour 05/10/2026 1page Misajour03/10/2026
e Touchez une page pourlavoiren grand. Maths #NB-002362

2pages Misajour02/10/2026
Les carnets des éleves s’ouvrent enlecture

seule :rien ne peut étre modifié par erreur. Un
carnet archivé parl’éleve porte lamention
«Archivé», et le bouton «Désarchiver» le
remet asaplace.

Vous pouvez consulter ces carnets, mais pas les modifier

udoodle.co.uk

Retour aux carnets =Te S @xporteren PDF

e mEEEEE -

Arts f/-\\

rouge orduge  joune
vert blew  violet

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
A

EEEEEEEEEEE-

Couverture

Le carnetd’'un éléve, enlecture seule. 0 Le bouton «Exporter en PDF» enregistre tout le carnet (page 18).

Les éléves savent que vous voyezleur travail udoodle.co.uk

Les éléves voient le message «Ton enseignant peut voir tes
carnets.» Siles carnets d’un éleve doivent rester privés, touchezle
bouton «Plus d’actions» a c6té de lui, puis choisissez «Masquer
ses carnets». lIs sont alors masqués pour vous et vos co-

Lecture seule

enseignants, et exclus des téléchargements.

QO Réunion parents-enseignants

Ouvrezles carnets d’un éléve surun ordinateur ouune
tablette, ou téléchargez-les en PDF pourlesimprimeroules 83
envoyer (page 18).
e T LT N~
Moo mwioqson

Touchezune page pourlavoiren grand.
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Chapitre 8

Le tableaublanc partage

Le tableau blanc partagé

Affichezune page au tableau, puis passez un stylo numérique a un éléve ala fois. Il dessine sur sa

propre tablette, et toute la classe voit chaque trait apparaitre.

Créeruntableau blanc et ajouter votre classe

0 Survotre tableau de bord, touchezle bouton « Nouveau tableau
blanc partagé ». Ecrivez un titre sur'étiquette de couverture sivous
le souhaitez.

e Touchezle bouton « Gérer les collaborateurs» (I'icone des
personnes) en haut a droite, puis le bouton «Ajouter tous mes
éléves».

o Touchezle bouton «Page» pour commencer a dessiner.
Vous avez plusieurs classes? Le bouton « Ajouter tous mes éléves» ajoute
la classe ouverte dans « Gérer votre classe ».

Pourle partager avec un collégue, saisissez son adresse e-mail dansle
champ «Inviter par e-mail» et touchezle bouton +. ll’'accepte dans
«Eléments regus» surson tableaude bord.

Autableaudelaclasse

Gérerles collaborateurs X

2 Ajouter tous mes éléves a

Inviter par e-mail

a user@example.com

Personnes sur ce tableau blanc (0)

Personne d’autre pourl’instant

0 Ajoutez toute la classe. o Invitezun
collegue.

Ouvrezle tableau blanc surl'ordinateur relié au vidéoprojecteur ou au tableau numérique interactif (TNI), puis touchez
le bouton «Plein écran». Les éléves ouvrent le méme tableau depuis « Tableaux blancs partagés» surleur propre

tableaude bord.

([ J udoodle.co.uk

7 Vousavezlestylo = Passerlestyloa..

Le tableaublanc en plein écran au tableau de la classe. La consigne est celle de I'enseignant; laréponse

est celle de Jade, dessinée surune tablette de la classe.
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UDoodle Le tableau blanc partagé

Passer le stylo
o Touchezle bouton «Passer le stylo a...» et choisissezun éléve. .
Passerle styloa X
e Satablette affiche «A toi de dessiner». Lui seul peut dessiner, et Selelapersonne chosie peut dassiner Juscuth ce que vous
repreniezle stylo ou le passiez a quelqu’un d’autre. Vous
tout |e monde Voit Chaque trait en direct pouvez toujours dessiner, et votre bouton Annuler efface le
' dernier trait de la page, quel que soit son auteur.
o Quand il a fini, touchezle bouton « Reprendre le stylo», ou @ Adam
« » aléle i .
Passer le stylo» pourle confieral’éleve suivant Ao
Vous pouvez toujours dessiner, quel que soit I'éleve qui a le stylo, et votre Anna
bouton « Annuler» retire le dernier trait de la page, quel qu’en soit @
Arthur
I'auteur.
u Camille
/ Jadealestylo Vouspouveztoujours dessiner.  Reprendre le stylo Passerle stylo @ Chloé

Ce que vous voyez quand un éléeve ale stylo.

Bon a savoir

2 Atoide dessiner n

e Lesélévestrouventletableaudans
«Tableaux blancs partagés» surleur
propre tableau de bord.

Sincer avec 2 doigts pour zoomer et se déplacer

e |Ifonctionne aussiadistance:les
éléves alamaison peuvent participer
endirect.

e Untableaublanc comptejusqu’alO
pages. Touchezle bouton
«Ajouter une page» (+) pouren
ajouterune.

e Enregistrez-le en PDF avec le bouton
«Exporter en PDF» en haut a droite.

e Jusqu’'a 30 personnes peuvent

Surlatablette de Jade : « A toide dessiner». partagerun méme tableau.

Desidéespourlaclasse

Vi Montrer, puis A Personne n’est

2 Chacunson étape

essayer oublie
Ecrivez une lettre ouun mot au Résolvezun probleme de maths Les éléves alamaison peuvent
tableau, puis passezle stylo aun ensemble en faisant passerle aussi prendre leur tour : ils voient
éleve pour gu’il essaie devant la stylo: chaque éléve ajoute I'étape le tableau endirect et dessinent
classe. suivante. quandvous leur passezle stylo.
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Chapitre 9

Enregistrer en PDF

Enregistrer en PDF

Tout carnet peut étre enregistré en PDF pour I'imprimer, I’envoyer ou le garder : réunion avec les

familles, livret scolaire ou dossier de I’éléve.

[ Votre propre carnet @ Lecametd’un

éléve
Survotre tableau de bord, Ouvrez-le avec le bouton
touchezlebouton : ducarnet, «Parcourirles carnets» et
puis choisissez « Exporter». touchezle bouton

«Exporteren PDF» en haut a
droite.

Plusieurs éléves d’un coup

° Dans « Gérer votre classe », touchezle bouton

[J Untableaublanc

Ouvrez-le et touchezle bouton
«Exporteren PDF» enhauta
droite.

« Sélectlonner » Sélection:3 Toutsélectionner T Archiver (3) &, Télécharaer les carnets
e Cochezles éléves voulus, ou touchez - @ - -,
«Tout sélectionner». Ge
a Touchezle bouton «Télécharger les carnets ». B O ~ .
g @ -
Vous obtenezun fichierzip, avec un dossier par éléeve et A
s nna & 2
un PDF par carnet. Pour un seul éleve, touchezle bouton g o

«Plus d’actions» a coté de lui, puis choisissez
«Téléchargerles carnets».

Les carnets que vous avez masqués restent privés et ne sont
pasinclus. SuriPad, le PDF s’ouvre dans un nouvel onglet:
touchezle bouton Partager pour'enregistrer oul’envoyer.

Ce que vous obtenez

Une couverture ala couleur du carnet, puis chaque page sur ses lignes ou son quadrillage, numérotée. Voicile carnet

Artsde Jade:

ﬁ\ /\ iQ:
_ as!
rouge  ordr9e JMne |
vert blew violet
Moo mosison
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Chapitre 10

Envoyer une copie d’un carnet

Envoyer une copie d’un carnet

Vous avez préparé un carnet d’exemples, une fiche ou une séance qui plairait a un collegue ?
Envoyez-luiune copie. llregoit son propre carnet a modifier a sa guise, et le votre reste tel quel.

o Survotre tableau de bord, touchezle bouton : du
carnet, puis choisissez « Envoyer une copie».

Saisissez’adresse e-mail que votre collegue utilise
pour UDoodle.

o Touchezle bouton «Envoyer la copie».

Votre collegue regoit un e-mail, et le carnet I'attend dans
«Eléments regus » sur son tableau de bord. Il touche le
bouton coche pourl'accepter, oula croix pourle refuser. En
acceptant,ilrecoit une copie de chaque page telle gu’elle est
acemoment-Ila.

Exporter

Envoyerune
copie

T Archiver

Supprimer

Lemenu : del'undevos
carnets.

£ Elémentsregus |

Envoyerune copie X

Envoyez une copie de ce carnet a un autre utilisateur UDoodle.
llrecevra sa propre copie qu’il pourra modifier.

Adresse e-mail du destinataire

[isabeIIe.Iaurent@example.org ]

</ Envoyerla copie

() Aquienvoyer?

A toute personne qui utilise déja
UDoodle. Sison adresse estintrouvable,
vérifiez-la avec elle. Les copies sont
réservées aux adultes; pour partager
avec votre classe, utilisezun tableau
blanc partagé.

Carnets et invitations a des tableaux blancs partagés envoyés par d’autres utilisateurs

UDoodle, aaccepter ou arefuser.

Carnet(5oct. 2026)
De Claire Martin

Ce que voit votre colléegue :° accepter, oua refuser.

udoodle.co.uk
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UDoodle Travailler a plusieurs

Chapitre 11

Travailler a plusieurs

Associez vos co-enseignants et les adultes qui vous assistent en classe, et permettez aux familles de
voir le travail de leur enfant depuis la maison.

Co-enseignants et assistants

Jusgu’a trois co-enseignants ou assistants (AESH, .
. ) o Co-enseignants
ATSEM...) peuvent vous aider a gerer votre classe, sans T hctifs:1-enattente:0
frais supplémentaires. lls peuvent ajouter et modifier _
Invitez des enseignants et des assistants pour aider a gérer cette classe. lls peuvent ajouter et modifier
des él‘eves] imprimer |eS Cartes, Conﬁgurer |es tablettes des éléves, configurer les tablettes de la classe et consulter les carnets des éléves
etvoirles carnets des éleves.

. , D lea.girard@example.org J
Dans «Geérer votre classe», ouvrezlarubrique

<« Co_enseignants » et touchez |e bouton lls n’ont pas besoin d’un compte UDoodle existant et ne seront pas facturés.
«Inviter un co-enseignant». bomey
Saisissez son adresse e-mail et touchezle Co-enseignants actuels

bouton «Envoyer I’invitation». o
J JL:Ilen P‘efl@f ‘ o
ulien.petit@example.org

Pas besoin d’avoir déjaun compte UDoodle. L’invitation est
valable 14 jours. Pour retirer un co-enseignant, touchezla
corbeille a c6té de sonnom.

Avec une formule Ecole

L’administrateur de votre école invite les
enseignants et les assistants de chaque classe.

Parents etresponsables

Deux parents ou responsables au plus par .
Parents et responsables X T P . P plusp s4 D
éleve peuvent feuilleter ses carnets Uboodie
Les parents et responsables que vous ajoutez peuvent voir depUiS lamaison. lls ne voient que le
depuis chezeux le travail réalisé par Léo, sans rien pouvoir travail de leur enfant, enlecture seule. Le travail de votre enfant
modifier nivoir le travail des autres. 2 au maximum. ’ 'V“‘:J;::"‘;si;’:::‘::';z;::gz:::f“f‘
Personne ne peut encore voir depuis chez soi le travail réalisé par Léo. o TOUCheZ Ie bOUton

«Plus d’actions» a coté del'éleve,
puis choisissez « Parents et

Son adresse e-mail

nathalie.moreau@example.org a responsables ».
Langue de I'invitation Lo .
Q Saisissez son adresse e-mail et
Frangais v . ) . . -
¢ choisissezlalangue de l'invitation. P
J Jaivérifié que cette personne est parent ouresponsable .
deléléve Léo. o Cochezlacase pour confirmer qu’il

responsable del'éléeve, puis

touchezle bouton «Envoyer
Iinvitation».

L’invitation est valable 14 jours. Vous pouvezla
renvoyer ou retirer quelqu’un a tout moment.
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Chapitre 12

Aufildel’année

Aufilde l’année

Des éléves arrivent et partent, les classes changent de niveau. Voicicomment garder tout en

ordre et le travail de chacun en sécurité.

Quandun éléve part

Touchezle bouton «Plus d’actions » a coté de lui, puis
choisissez « Archiver le membre». L’archivage garde ses
carnets en sécurité et libére sa place dans votre classe. Il ne
peut pas se connectertant qu’il est archivé, et vous pouvezle
restaurer a tout moment.

Supprimer définitivement

Quand le travail d’un éléve archivé n’est plus utile, le
propriétaire de la classe peut le supprimer définitivement (avec
une formule Ecole, c’est I'administrateur de 'école). Ses
carnets sont supprimés aussi: téléchargez-les d’abord. Ce
qu’iladessiné surles tableaux blancs partagés reste en place.

Enfind’année

Archiver Alice ?

lls ne pourront plus se connecter, mais leurs carnets
sont conservés. Vous pourrezles restaurer plus tard.

Annuler Archiver

. /

o Gardezle travail. Touchezle bouton «Sélectionner», puis « Tout sélectionner», puis «Télécharger

les carnets».

«Archiver».

Changerle nomouleliendelaclasse

Touchezle bouton « Paramétres de la classe ». \Vous

Archivezlaclasse de’an passé. Tout le monde étant encore sélectionné, touchezle bouton

Ajoutez votre nouvelle classe. Collezles nouveaux prénoms avec le bouton «Importer» (page 6).
Imprimezles nouvelles cartes avec le bouton «Imprimer les cartes des membres».

Vérifiez vos tablettes. Celles quin’ont pas servi depuis 120 jours sont a reconfigurer (page 10).

E Grandes vacances

pouvez renommer la classe et changer son lien, par Sile renouvellement de votre formule Classe
exemple enudoodle.co.uk/g/ce2-les-tilleuls. tombe pendant'été, tout continue de

L’ancien lien continue de fonctionner et renvoie vers le fonctionnerjusqu’au 15 octobre :rien ne s'arréte
nouveau : cartes imprimées et favoris restent valables. pendantvos vacances.

udoodle.co.uk
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Aide

Questions fréquentes

Questions fréquentes

Un éléve ne trouve pas son prénom sur la tablette
Vérifiezle nom de la classe en haut de la tablette. Si
elle affiche une page de connexion au lieu des
prénoms, la tablette est areconfigurer: touchez
«Configurer cette tablette» et autorisez-la (page
10).

Quelqu’un s’est connecté sous le mauvais prénom

Touchezle bouton «Ce n’est pas moi ! » enhautde
I’écran et choisissezle bon prénom.

Un éléve dit que son travail a disparu

Les éléves ne peuvent supprimer ni page ni carnet.
Feuilletez ses carnets avec le bouton «Parcourir les
carnets»; pour tout carnet marqué «Archivé»,
touchezle bouton «Désarchiver» pour le restaurer si
besoin.

Combien d’éléves puis-je ajouter?

Une formule Classe compte 30 places, et les éléves
archivés n’en occupent pas. Pour davantage,
renseignez-vous surla formule Ecole.

Faut-ilune application?

Non. UDoodle fonctionne dans Safari, Chrome, Edge
et les autres navigateurs ajour. Ajouté al’écran
d’accueil, il s’utilise comme une application.

Qui peut voir le travail d’un éléve ?

Vous, vos co-enseignants, les parents ou
responsables que vousinvitez (pourleur enfant
seulement) et, avec une formule Ecole,
I'administrateur de I'école. Chaque éléve ne voit que
le sien.
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Un éléve a oublié son code

Touchezle bouton clé sous son prénom pour
I’'afficher, ouréimprimez sa carte. Pour le changer,
touchezle bouton «Plus d’actions », puis choisissez
«Modifierle code».

Le Wi-Fia coupé enpleine séance

Les éleves peuvent continuer a dessiner, et leur travail
est enregistré des que la connexionrevient. Siun
éleve laisse sa place avant, son travail attend en
sécurité surlatablette et sera enregistré asa
prochaine connexion sur celle-ci.

Faut-ilune tablette par éléve?

Non. Une tablette de la classe peut servir a toute la
classe : chaque éléve touche son prénom et ne voit
que ses carnets.

Peut-on!'utiliser surle TNI?

Oui. Ouvrez UDoodle dans le navigateur de I'écran,
connectez-vous et ouvrez un tableau blanc partagé
enplein écran.

Que se passe-t-il sinotre formule prend fin?
Toutreste ensécurité : vos carnets et le travail de vos
élevesrestent consultables et téléchargeables, etle
dessinreprend dés que laformule estrenouvelée.

Certaines pages ne se chargent pas al’école

Le filtre web de I'école bloque peut-étre une partie
d’UDoodle. Demandez au service informatique
d’autoriserudoodle.co.uk et *.supabase.co,y
compris les connexions WebSocket sécurisées.
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® Besoind’un coup de main?

Nous sommes la pour vous aider

Ecriveza hello@udoodle.co.uk pour toute question, méme la plus petite.

Congu par unresponsable informatique d’école

UDoodle a été créé par Joe, responsable informatique dans une école, fort de 15 ans
d’expérience surle terrain, dans les classes. Il est pensé pour ce qui marche vraiment
pourles enseignants et les éleves : pas d’installation compliquée, pas de mot de
passe pourlesjeunes enfants, etrien entre'éléve et sapage.

Pensé pourles
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