UDoodle

@ Einstiegsanleitung fiir Lehrkrifte

Bringen Sie lhre Klasse
inUDoodle zum Schreiben

Klasse anlegen, Tablets vorbereiten und die Arbeit jedes Kindes sehen,
wahrend es schreibt. Diese Anleitung fuhrt Sie Schritt fur Schritt durch
alles, mit Bildern von genau dem, was Sie auf dem Bildschirm sehen.

udoodle.co.uk

Geteilt

/. Siehabenden Stift = Stiftweitergebenan...

9:41 [ ] -
UDoodle @5 -

Hallo, Ben!
Sollsich dieses Gerat dich merken,
damit dunéchstes Mal nur auf deinen
Namen tippst?

Nur auf deinem eigenen Tablet oder
Computer oder dem deiner Familie, nicht auf
einem, das viele benutzen,

Nur dieses Mal

v/ Keine E-Mails fiir Kinder v Nichts zuinstallieren v/ Auflhren Tablets

v/ Speichert beim Schreiben

Entwickelt von einem Schul-IT-Verantwortlichen

udoodle.co.uk
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Indieser Anleitung

=71 1.Klasseanlegen m 2. Gerate einrichten Vi 3. Die Kinder
schreiben
Fligen Sie die ganze Klasse auf Jedes Klassen-Tablet wird einmal Sie tippen auf ihren Namen und
einmal ein. Jedes Kind bekommt eingerichtet. ZuHause scannt das legen los. Sie sehen jede Seite,
ein Bild, eine Farbe und einen 4- Kind seine Anmeldekarte. wihrend sie entsteht.

stelligen Code.

|IO

UDoodle in fiinf Minuten Die ganze Einrichtung auf einen Blick

1 Anmeldenund zurechtfinden EinCode perE-Mail statt eines Passworts, und lhr Dashboard
2 lhreKlasse anlegen Die ganze Klasse auf einmal einfligen, und Ihre Klassenliste

3 Codesund Anmeldekarten Kartendruckenund eine verlorene Karte ersetzen

4 Tablets vorbereiten FEinrichtungscodes, Tablets, die beitreten méchten, und die Pflege

5 Someldensichdie Kinderan |nderSchule mit einem Tippen, zu Hause mit der Karte

6 IneinNotizbuch schreiben Dic Schaltflichen, Papierarten, Seiten und das Speichern

7  Die Arbeiten derKinder sehen Dic Klasse auf einen Blick, und Notizbiicher ansehen

8 Dasgemeinsame Whiteboard DerBildschirmim Klassenzimmerund der Stift, der weitergegeben wird
9  AlsPDF speichern EinNotizbuch oder die ganze Klasse auf einmal
10 Eine Kopie eines Notizbuchs senden |hre Notizbiicher mit Kolleginnen und Kollegen teilen
n Zusammenarbeiten Co-Lehrkrafte, Assistenzen, Eltern und Betreuungspersonen

12 Durchdas Schuljahr Abginge, dasneue Schuljahrund der Link Ihrer Klasse

©  Haufige Fragen Antworten auf die haufigsten Fragen
v/ Was Sie brauchen
v lhrUDoodle-Konto: ein Klassen-Tarif oder eine v Tablets oder Computer mit einem aktuellen
Einladung lhrer Schule. Webbrowser.
v DieVornamen derKinder. v Einen Drucker furdie Anmeldekarten.
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UDoodle Schnellstart

Schnellstart

UDoodlein funf Minuten

Die ganze Einrichtung auf einen Blick. Der Rest dieser Anleitung erklart jeden Schritt genauer.

Klasse einfigen
Offnen Sie die Leiste ,,Klasse verwalten®, tippen Sie auf

OderNamen unten einfligen

Namen einfligen

o die Schaltflache , Importieren“ und figen Sie die e
Vornamen ein. Jedes Kind bekommt ein Bild, eine Farbe Ben

und einen 4-stelligen Code. E;Ta
Siehe Seite 6 S0
Anmeldekarten drucken
Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Mitgliederkarten anen EZE

0 drucken®. Jede Karte trégt den QR-Code des Kindes, HERE
seinen 4-stelligen Code und den Link Ihrer Klasse. P E:.f"m
Siche Seite 8 | wintecomreasse 2 cote-couaisssezs
Klassen-Tablets einrichten 2 Einrichtungscode O Gerate eingerichiet (O Code Auftin14 Minutenab
Tippen Sie auf die Schaltflache ,, Tablet oder Computer E 'E

o einrichten” und zeigen Sie den Code am Bildschirmim I_-|.| o
Klassenzimmer. Jedes Tablet gibtihn einmal ein. 'E_:E
Siehe Seite 9 )
Die Kinder tippen auf ihren Namen Klasse 2a

Tippe auf deinen Namen, um zu malen

° Auf einem Klassen-Tablet sucht das Kind sein Bild und

tippt auf seinen Namen. Zu Hause scannt es seine Karte.
Siehe Seite 11

Die Klasse auf einen Blick
e2a

Die Arbeitenlive verfolgen —

Die Schaltfiiche ,,Die Klasse auf einen Blick“ zeigt die 243=5, ; ““““ ~ T
° neueste Seite jedes Kindes und aktualisiert sich live. e B8 fesyeing

Tippen Sie auf eine Seite, um sie zu 6ffnen.

Siehe Seite 14 0 T O, O, O O
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UDoodle Anmelden und zurechtfinden

Kapitel 1

Anmeldenund zurechtfinden

UDoodle lauftim Webbrowser auf jedem Computer, Tablet oder Handy: Es gibt nichts zu
installieren und kein Passwort zu merken.

Mit einem Code aus lhrer E-Mail anmelden

Gehen Sie auf udoodle.co.uk und tippen Sie oben auf die M
Schaltflache ,,Anmelden”.

Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse einund tippen Sie auf die Willkommen zuriick
Schaltflache ,,Weiter*. Geben Sie lhre E-Mail-Adresse ein, um
fortzufahren

o Wirsenden lhnen einen 6-stelligen Code. Geben Sie ihn
einundtippen Sie auf die Schaltflache ,,Anmelden”. E-Mail

Der Code gilt 10 Minuten. Falls er nicht ankommt, sehen Sie im Spam- [ anna.schmidt@example.org ]
Ordnernach oderfordern Sie einen neuen an. Am Computer heif3t

”tippen“ elnfaCh kIICken

Hat lhre Schule UDoodle fiir Sie eingerichtet?

Sie erhalten eine E-Mail mit einer Einladung zu Ihrer Klasse. Nochkein Konto? Registrieren
Offnen Sie den Link darin und melden Sie sich mit der

Adresse an, an die sie geschickt wurde. lhre Klasse

erscheint dann auf Ihrem Dashboard.

(5 siekaufenUDoodle fiir Ihre eigene Klasse? Priifen Sie Ihr Postfach
Wabhlen Sie ,,Fiir eine Klasse“ auf udoodle.co.uk/pricing Geben Sie den 6-stelligen Code fiir
und bezahlen Sie mit PayPal. Das kostet 100 £ im Jahr fUr anna.schmidt@example.org ein.
bis zu 30 Kinder, mit voller Erstattung, wenn Sie es sich
innerhalb von 14 Tagen nach der ersten Zahlung anders Falls es fiir diese E-Mail-Adresse ein
Uberlegen. UDoodle-Konto gibt, ist ein Code unterwegs.

Bestatigungscode

697202

Dieser Code lauftin10 Minuten ab.

Nach ein paar Minuten noch kein Code? Priifen Sie die Adresse
und lhren Spam-Ordner, oder registrieren Sie sich, wenn Sie
neubeiUDoodle sind.

Anmelden
Andere E-Mail verwenden < Erneutsendenin57s

Geben Sie |hre E-Mail-Adresse ein, dann senden wir
Ihnen einen Code.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte




UDoodle Anmelden und zurechtfinden

Ihr Dashboard

Nach der Anmeldung landen Sie auf Ihrem Dashboard. Hier beginnt alles.

o () udoodle.co.uk/dashboard o Die Leiste , Klasse verwalten”.
Tippen Sie darauf, um lhre Klasse zu

| | offnen: die Kinder, inre Codes und

o> Klasse verwalten .

™ Kasse 2a-28von 30 Platzen belegt 0 Karten, die Klassen-Tablets und Ihre
Co-Lehrkrafte.

Meine Notizbﬁchee o

Meine Notizbuchsammlung a Der Bereich ,,Meine Notizblicher*.
Ihre eigenen Notizblcher, fur
Unterrichtsnotizen, Beispiele und
Arbeitsblatter.

e Der Bereich ,,Gemeinsame
Whiteboards®“. Seiten, auf denen
die Klasse gemeinsam zeichnet und
den Stift weitergibt.

o Die Schaltflache
»Neues Notizbuch“ legt ein
eigenes Notizbuch an.

S (3 ORZZEENEE) @ Dicscroffache Neues
Mit anderen UDoodle-Nutzern zeichnen und den Stiftweitergeben

gemeinsames Whiteboard“ legt
ein Whiteboard fir lhre Klasse an.

Q Immer griffbereit

29 Personen

Legen Sie ein Lesezeichen far
udoodle.co.uk an oder figen Sie
es auf einem Tablet zum Home-
Bildschirm hinzu, damit es immer nur
einTippen entferntist.

Was die Kinder sehen

Die Kinder sehen eine einfachere Ansicht: ihre eigenen Notizblcher und die
gemeinsamen Whiteboards, zu denen Sie sie hinzufigen. Jedes Kind sieht nur

i st s seine eigenen Arbeiten.
Meine Notizbiicher

UDoodle ] @~

v Nie eine E-Mail-Adresse oder ein Passwort.

v Vierwichtige Schaltflachen: Stift, Radierer, Tastaturund Rickgéngig.
v Alles speichert sich beim Schreiben von selbst.
v

Ein Hinweis obenzeigtihnen, dassihre Lehrkraftihre Notizblcher sehen
kann.

Gemeinsame Whiteboards

@ InlhrerSprache

UDoodle gibt es auf Deutsch, Englisch, Franzésisch und Spanisch. Wahlen
Sie die Sprache unten auf jeder Seite oder mit der Einstellung ,,Sprache”
auf lhrer Kontoseite.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte




Ihre Klasse anlegen

UDoodle

Kapitel 2

lhre Klasse anlegen

Die Kinder brauchen keine E-Mail-Adresse: Sie legen sie mit dem Vornamen an, UDoodle erledigt
denRest. Figen Sie die ganze Klasse auf einmal ein, dann sind Sie in etwa finf Minuten fertig.

D

e ganze Klasse auf einmal einfligen

Tippen Sie auf Ihrem Dashboard auf die Leiste
»Klasse verwalten”. o

Importieren X

£ CcSVhochladen

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Importieren®.

OderNamen unten einfliigen

. L o o . " -
Flgen Sie die Vornamen ein, einen pro Zeile. Eine einzelne amen elnfugen

Zeile mit durch Kommas getrennten Namen geht auch. M

Ben o
Prifen Sie die Vorschau und tippen Sie auf die Schaltflache E;Ta
»Alle hinzufiigen“. Sofia

Leon

Aus einer Tabelle oder dem SChUIverwaItungsprogramm Ein Name pro Zeile (eine einzelne Zeile mit durch Kommas
getrennten Namen geht auch). Aus einer Tabelle: Laden Sie
eine CSV-Dateimit einer Spalte Name oder mit den Spalten

Vorname und Nachname hoch.

Speichern Sie die Liste als CSV-Datei mit einer Spalte Name oder
mit den Spalten Vorname und Nachname und tippen Sie dann auf
die Schaltflache ,,CSV hochladen”, statt einzufligen.

Jedes Kind bekommt einen eigenen 4-stelligen Code, der auf
seiner Anmeldekarte steht. Sie kdnnen einen Code spaterim
Meni des Kindes andern.

Was jedes Kind bekommt
v EinBild und eine Farbe, damitjliingere Kinderihren Namen auf Vorschau (6 Namen)
demTabletleicht finden. -
v Einen4-stelligen Code, der auf seiner Anmeldekarte steht. Ben
Emma

() ZweiKinder mit gleichem Namen? Paul

Jedes Kind einerKlasse hat seinen eigenen Namen. Fligen Sie Sofia

also eine Initiale hinzu, zum Beispiel Ben S. und Ben T. Leon

e Alle hinzufligen

o Laden Sie eine CSV-Dateihoch odera fugen
Sie Namen ein, dann tippen Sie auf die
Schaltfiache ,,Alle hinzufligen®.

Mitglied hinzufligen X

Kinder einzeln hinzufligen

Kommt ein neues Kind im Laufe des Jahres dazu? Tippen Sie auf die
Schaltflache ,,Mitglied hinzufligen®, geben Sie den Namen einund
tippen Sie im Fenster auf ,,Mitglied hinzufliigen®. Bild und Farbe
kénnen Sie auch selbst wahlen: Jedes Kind hat seine eigene
Kombination aus beidem.

Lassen Sie das Feld ,,Code“ leer, dann wahlt UDoodle einen Code,
oder geben Sie selbst 4 Ziffern ein.

udoodle.co.uk

Anzeigename

Zoe

Profilsymbol

U o 4 0 & & &
w9 0 o 0 ¢ @
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UDoodle Ihre Klasse anlegen

lhre Klassenliste

Die Kinder stehenin alphabetischer Reihenfolge. Die Schaltflachen oben gelten fir die ganze Klasse, die in jeder Zeile
fureinKind.

€@ schaitfiache ,DieKlasse auf einen
oy Klasseverwalten
™ Kiasse 2a- 28 von 30 Platzen belegt Blick“: die neueste Seite aller Kinder.

Schaltflache ,,Mitglied hinzufiligen*:

oo DieKlasse auf einen Blick + Mitglied hinzufligen I, Importieren einKind hlnzufugen.
o<Iasseneinstel\ungere\’litgliederkartendrucken °wéhlelozmstiegsanleitung

@ Anmelde-Link: udoodle.co.uk/g/klasse-2a [© Kopieren

Schaltflache ,,Importieren®“: Namen
einfligen.

Schaltflache ,Klasseneinstellungen®:
Klassenname, Link der Klasse und
Codes auf Tablets.

Die Kinder kénnen sich tiberall mit dem QR-Code auf ihrer Anmeldekarte anmelden oder mit diesem
Link, ihrem Namen und ihrem 4-stelligen Code. Speichern Sie ihn auf den eigenen Geraten der
Kinder als Lesezeichen (oder auf dem Home-Bildschirm).

D@) Anton -
w":@ N

@ Ben o »
o® ® [J Aufl1Geratgespeichert

Schaltflache ,,Mitgliederkarten
drucken®: Karten fUr die ganze Klasse.

Schaltflaiche ,,Auswahlen®: mehrere
Kinder auf einmal auswahlen.

Link , Einstiegsanleitung”: diese
Anleitung zum Lesen oder Drucken.

Schaltflache ,,Code anzeigen® (der
SchlUssel): zeigt den Code des Kindes.

Schaltflache ,,Notizblicher ansehen®:
seine Notizblcher durchsehen.

Schaltflache ,,Mitglied bearbeiten®:
Name, Bild oder Farbe &ndern.

© 000066 00

Schaltflache ,,Weitere Aktionen“ ( : ):
Codes, Karten, Eltern und Archivieren.

Das Menii eines Kindes

Tippen Sie neben einem Kind auf die Schaltflache
»Weitere Aktionen“ ( : ), um diese Optionen zu sehen:

o @ [J AuflGerat gespeichert a - . " « X . .
Notiabich e ,Notizbicher herunterladen”: alle seine Notizblcher als
v jotizoucher
~ herunterladen PDF
Clara .
@ e
® 2‘;’8‘;:‘;2':' e ,Notizblicher ausblenden®: hilt die Notizblicher des
Elias Kindes privat, auch vor lhnenund Ihren Co-Lehrkraften.
F o o Codeandem
. “ . . .
Aok e ,Codeéndern”: gibt demKind einen neuen 4-stelligen
Ell
q"z) ., Elternund Code.
" Bet . .
cenngspersonen e ,Anmeldekarte”: seine Karte drucken oder eine neue
v Alle 28 Mitgliederanze T Mitglied archivieren erstellen.

e ,Elternund Betreuungspersonen®: bis zu zwei

Das Menu ,,Weitere Aktionen“ neben jedem Kind. ) .
Erwachsene sehen seine Arbeiten von zu Hause aus.

e ,Mitglied archivieren®: wenn ein Kind die Klasse verlasst
(Seite 21).

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte




UDoodle

Kapitel 3

Codes und Anmeldekarten

Codesund Anmeldekarten

Jedes Kind hat eine Anmeldekarte. Damit meldet es sich zu Hause auf einem Tablet oder Computer

an, und auch sein Code steht darauf.

. Die Kartendrucken
° Tippen Sie in ,Klasse verwalten auf die Schaltfiache
Anton Ben »Mitgliederkarten drucken®.
(o L o @ o g
% i'El:a e Prifen Sie die Karten am Bildschirm und tippen Sie auf die
e O Coses 2020 L Schaltfiache ,,Drucken®.
-~ e ‘ o Schneiden Sie entlang der gestrichelten Linien und verteilen
Kiasse2a E 'E @ Klasse 2a E 'E S. . . . .
affden il ie die Karten oder geben Sie sie mit nach Hause.
(=] (=] :
Cove: a7 EET s RS Was auf einer Karte steht
v Bildund Name desKindes.
. EEE A EE
T Hﬁ%ﬁ v Ein QR-Code, der genau dieses Kind auf jedem Tablet, Handy
LA (=] oder Computer anmeldet.
Code: 2109 ~  Anmelden Code: 7673 . Anmelden
’ ; ; v Sein4-stelliger Code und derLink Ihrer Klasse, zum Eintippen.
Emila mrm Emma @
e e @ Gut auf die Karten achten
e T e Der QR-Code einer Karte meldet das Kind direkt an, also
behandeln Sie die Karte wie einen Schllissel: Bewahren Sie die
Kartenim Hausaufgabenheft oder Schulplaner auf oder
Auf ein A4-Blatt passen acht Kartenim geben Sie sie mit nach Hause, statt sie auf ein gemeinsames
Scheckkartenformat. Tablet zu kleben.

Eine verlorene Karte ersetzen

0 Tippen Sie neben dem Kind auf die Schaltflache
,Weitere Aktionen“ ( : )und wahlen Sie ,Anmeldekarte”.

e Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Neue Karte erstellen” und dann
auf ,Ja, neue Karte erstellen®.

o Drucken Sie die neue Karte.

Die alte Karte und ihr Code funktionieren sofort nicht mehr, und das
Kind wird auf allen Geraten zu Hause abgemeldet, die es sich gemerkt
hatten. Die neue Karte trégt einen neuen Code.

Q  Eine einzelne Karte drucken

Im selben Fenster gibt es die Schaltflache ,,Karte von Anton
drucken®, wenn Sie nur eine Karte brauchen.

udoodle.co.uk

Anmeldekarte von Anton X

Mit dem QR-Code auf der Karte meldet sich Anton auf jedem
Tablet, Handy oder Computer an: einfach die Kamera auf den
Coderichten. Der 4-stellige Code auf der Karte funktioniert
auch mit Ihrem Anmeldelink

© Karte von Antondrucken

Auf diesen Geraten gespeichert

Wenn Anton die Karte auf einem Tablet oder Computer zu Hause scannt,
kann sich das Gerat Anton merken. Melden Sie ein Gerétab, wenn es
verlorenist oder Anton es nicht mehr benutzt.

Nochkein Geréat hat sich Anton gemerkt

Karte verloren?

Erstellen Sie eine neue Karte. Die alte Karte und der Code darauf
funktionieren nicht mehr, und Anton wird auf allen Geraten abgemeldet,
auf denen sie benutzt wurde. Anton bekommt einen neuen Code, der
auf der neuen Karte steht.

O NeueKarte erstellen

Einstiegsanleitung fiir Lehrkrafte




UDoodle Tablets vorbereiten

Kapitel 4

Tablets vorbereiten

UDoodle lauft auf iPads, Android-Tablets, Chromebooks, Laptops und Desktop-Computern,
im Webbrowser, der schon daist. Es gibt zwei Arten von Geraten, jede mit ihrem eigenen,
einfachen Zugang.

[[] Klassen-Tabletsund -Laptops (@) Eigene Gerate derKinder
Gerate, dieinder Schule bleiben und die sich die Tablets, Handys und Computer zu Hause. Keine
Kinder teilen. Richten Sie jedes einmal ein. Einrichtung notig. Die Kinder scannenihre
Danach 6ffnet es direkt Ihre Klasse, und die Anmeldekarte oder nutzen den Link derKlasse
Kinder tippen nur auf ihren Namen. undihren Code.

Klassen-Tablets mit einem Einrichtungscode einrichten

Offnen Sie am Computer ,,Klasse verwalten® und tippen Sie i ;
auf die Schaltflache ,,Tablet oder Computer einrichten”. Ein
6-stelliger Code und ein QR-Code erscheinen.

0 Gerate eingerich (© Codelauftin14 Minuten ab

19
15

H

e Scannen Sie auf jedem Tablet den QR-Code mit der Kamera -E':E
oder gehen Sie auf udoodle.co.uk/setup und geben Sie den
Code e|n Scannen Sie diesen QR-Code mit dem Tablet oder Computer, das Sie einrichten:
' Oderrufen Sie auf diesem Geréat diese Adresse auf:
udoodle.co.uk/setup @ URLkopieren
a Geben Sie dem Tablet bei Bedarf einen Namen, zum Beispiel
. . . . . ' geben Sie diesen Einrichtungscode ein
iPad Wagen 1, und tippen Sie auf die Schaltflache o

- 3 9 7 3 4 © Code kopieren

Beliebig viele Geréte kinnen diesen Code nutzen, bis er ablauft - Sie kénnen ihn also auf dem
Bildschirm im Klassenzimmer zeigen

,Gerat einrichten®. Es 6ffnet direkt lhre Klasse.

Der Code gilt 15 Minuten und funktioniert auf bis zu 35 Geraten.

Zeigen Sie ihn am Bildschirmim Klassenzimmer, und richten Sie @ QR-Code scannen oder@ den Code
einen ganzen Tabletwagen auf einmal ein. Mehr Zeit nétig? Tippen eingeben.

Sie auf die Schaltflache ,,Neuen Code generieren®.

]

Dieses Gerét einrichten

Gobensieden -stligenEmichtungscode i, dr Auf dem Tablet: Die Einrichtungsseite fragt nach dem Code und auf Wunsch

im Konto der Lehrkraft oder der verantwortlichen

persenansezeiatud nach einem Namen flr das Tablet.

Einrichtungscode

439734

Q iPads: ein Symbol auf dem Home-Bildschirm

Tippen Sie in Safari auf die Schaltflache ,Teilen®, dann auf ,,Zum Home-
Bildschirm®, undrichten Sie dasiPad Uber dieses neue Symbol ein. Das
Handy, Tablet oder Computer eines Kindes richten Sie

e e Symbol behélt seine Einrichtung, wahrend Safari allein eine Website nach
Codean.
etwa einer Woche ohne Nutzung vergessen kann.

Geréitename (optional)
iPadWagen1

erName, um dieses Gerét spéiter

w
Gerat einrichten

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte




UDoodle Tablets vorbereiten

Alternativ: das Tablet am Tablet selbst einrichten

Praktisch fir ein neues Tablet oder eines, das neu eingerichtet werden muss.

Dieses Tablet wird flr Klasse 2a eingerichtet

66

Offnen Sie auf dem Tablet den Link Ihrer Klasse, zum Beispiel
udoodle .CO. uk/g/klasse—za Die Person, die UDoodle eingerichtet hat, st es

iberihr Kontozu: Sie tippt neben dieser Nummer
auf Zulassen.

Tippen Sie unten auf ,,Dieses Tablet einrichten®. Das Tablet zeigt eine
zweistellige Zahl. Abbrechen

Offnen Sie am Computer , Klasse verwalten“. Ein Kasten zeigt ,,Ein Tablet
mochte beitreten”. Priifen Sie, ob die Zahl Gibereinstimmt, und tippen Sie auf
die Schaltflache ,,Zulassen”.

Das Tablet 6ffnet direkt lhre Klasse. Erscheint eine Anfrage, die Sie nicht kennen,
tippen Sie auf die Schaltflache ,Ignorieren”; Anfragen verschwinden auferdem nach
15 Minutenvon selbst.

[ ] EinTablet mdchte beitreten

Prifen Sie, ob die Nummer auf dem Tablet dieselbe ist wie hier, und tippen Sie dann auf Zulassen.
Es 6ffnet dann direkt Ihre Klasse. Ignorieren Sie alle, die Sie nicht kennen.

H iPad e .
66 Zulassen Ignorieren
Zeigt die 66

@ Diescloe Zahiwie auf dem Tablet. @) Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zulassen*.

Ihre Tablets pflegen

e lhreListe: Die firlhre Klasse eingerichteten Tablets stehen Ty ———— Aebiendin
in ,Klasse verwalten“, mit derletzten Nutzung. Tippen Sie

f f Tablet 66 -
auf den Stift, um eines umzubenennen. 0 St v endet. 5 Okt 2258 2 W

e EinTablet abschalten: Ist ein Tablet verloren oderwird es
. . . . . iPad Wagen1 -
nicht mehr genutzt, tippen Sie auf seinen Papierkorb. Wer U Zuewtvemendet 5. okt 22:58 S

es gerade nutzt, wird innerhalb einer Minute abgemeldet.

" . . ZweiTablets, fir die Kl i ichtet.
e Aufgeraumtvon selbst: Ein Tablet, das 120 Tage (etwa vier etiablets furaieflasse emgeriente

Monate) nicht genutzt wurde, wird automatisch
abgeschaltet, damit ein vergessenes Gerat nie mit lhrer
Klasse verbunden bleibt. Uber den Link der Klasse ist esim Inwelcher Klasse bist du?
Nu neu eingerichtet. e

©. Klasse 3b £ Kiasseda

e EinTablet, mehrere Klassen: Richten Sie es firjede Klasse
ein. Die Kinder tippen dann zuerst auf ihre Klasse und dann
auf ihren Namen.

Ein Tablet, firzweiKlassen
eingerichtet.

() WenneinTabletneu eingerichtet werden méchte

Gelbdschte Websitedatenim Browser, privates oder Gast-
Surfenund Geréte, die sich beim Abmelden selbst
I6schen, setzen die Einrichtung zuriick. Die Arbeiten der
Kinder sind online gespeichert, alsoist alles noch da:
Richten Sie das Tablet einfach neu ein.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte




UDoodle

Kapitel 5

So meldensich die Kinder an

Someldensichdie Kinder an

Kinder brauchen nie eine E-Mail-Adresse oder ein Passwort. Wie sie sich anmelden, hangt davon ab,

wem das Gerat gehort.

Auf einem Klassen-Tablet
Klasse 2a 0 Das Kind sucht sein Bild und tippt auf seinen Namen.

Tippe auf deinen Namen, umzumalen

@ e Seine Notizblcher 6ffnen sich. Das war’s.

Anton Ben Clara Elias

@ ° Wenn es fertigist, tippt es oben auf die Schaltfidiche

Ella Emil Emilia Emma

Felix Finn Frieda Hannah
Henri Ida Jonas Lea

nachste Kind.

QO Jiingere Kinder

,Das bin nichtich!“ und die Namen erscheinen wieder flr das

Bild und Farbe nebenjedem Namen helfen Kindern, die gerade lesen

lernen, ihren eigenen Namen zu finden.
©06 0
Leon Lina

Lotta Luis

Ein Klassen-Tablet 6ffnet mit den Namen
Ihrer Klasse.

Codes auch auf Klassen-Tablets abfragen

Normalerweise tippen die Kinder auf einem Klassen-Tablet nur auf ihren
Namen. Sollen sie zusatzlich ihren 4-stelligen Code eingeben, tippen Sie auf
die Schaltflache ,Klasseneinstellungen” und setzen Sie den Haken bei
»Codes auch auf den Klassen-Tablets abfragen®.

Uberall sonst, etwa zu Hause, nutzen die Kinder immer ihre Karte oder ihren
Code.

oj Codes auch auf den Klassen-Tablets abfragen

Auf denflrlhre Klasse eingerichteten Tablets tippen die
Kinder nur auf ihnren Namen. Schalten Sie dies ein, dann
gebensie auch ihren 4-stelligen Code ein. Uberall
sonst brauchen sie immerihren Code oderihre
Anmeldekarte.

Mit einem Schul-Tarif

Die Person, die UDoodle an lhrer Schule verwaltet, kimmert sich um diese
Einstellungund denLink derKlasse.

udoodle.co.uk

< Dasbinnichtich!

Ben
& Gib deine 4Zahlenein

Ist die Einstellung aktiv, fragt das Tablet
nach dem Namen auch den Code ab.

Einstiegsanleitung fiir Lehrkrafte
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ZuHause oder auf dem eigenen Gerat

Die Kinder kdnnen UDoodle zu Hause auf jedem Tablet, Handy oder Computer nutzen, mit denselben Notizblchern

wie inder Schule. Es gibt zwei Wege hinein.

9:41 [ ) il =)
UDoodle @ Ben [

Hallo, Ben!

Sollsich dieses Gerat dich merken,
damit du ndchstes Mal nur auf deinen
Namen tippst?

Nur auf deinem eigenen Tablet oder
Computer oder dem deiner Familie, nicht auf
einem, das viele benutzen

Ja, bitte merken

Nurdieses Mal

1. Die Karte scannen

Halten Sie die Kamera auf den QR-Code

der Anmeldekarte. Auf dem eigenen
Gerat oderdemder Familie tippt das
Kind auf die Schaltflache

»Ja, bitte merken*.

w0 D =
UDoodle s =

Deine Lehrkraft kann deine Notizblcher sehen

Meine o Neues
Notizbilicher Notizbuch

So meldensich die Kinder an

vo D =
UDoodle

Klasse 2a

Anmelden

Schreib deinen Namen genau so, wie er
eingetragenwurde, und dann deinen 4-
stelligen Code.

DeinName

© Finn

Dein 4-stelliger Code
b 2148

Dein Code steht auf deiner Anmeldekarte
Verloren? Frag die Person, die UDoodle fiir
dich eingerichtet hat.

22 Hast du eine Anmeldekarte? Scanne
stattdessenihren QR-Code mit der
Kamera dieses Gerats.

2Seiten 2Seiten

Sochkunde

3Seiten 1Seite

2. OderdenLink derKlasse
nutzen

Offnen Sie den Link lhrer Klasse, geben
Sie denNamen genau so ein, wie Sie ihn
angelegt haben, dann den 4-stelligen
Code, undtippen Sie auf die

Die Notizblicher 6ffnen sich

Beim nachsten Mal tippt es auf diesem
Gerat einfach auf seinen Namen. Auf
einem Gerat, das viele nutzen, tippt es
stattdessen auf die Schaltflache

»Nur dieses Mal“.

Der Link Ihrer Klasse

Ersteht neben ,,Anmelde-Link“ in ,,Klasse verwalten”,
mit einer Schaltflache ,,Kopieren”“. Geben Sie ihn an die
Eltern weiter oderlegen Sie ihn als Lesezeichen oder auf
dem Home-Bildschirm der Gerate derKinder an.

Welche Gerate merken sich ein Kind?

Tippen Sie neben dem Kind auf die Schaltflache
»Weitere Aktionen“ und wahlen Sie ,Anmeldekarte”.
Dortkénnen Sie ein Gerat abmelden, zum Beispiel wenn
esverloren gegangenist.

udoodle.co.uk

Schaltflache ,,Anmelden”.

() Wenn einKind den falschen Code eingibt

Nach 5 falschen Codes wartet das Kind 15 Minuten,
bevores es erneut versucht. Passiert das dreimal
aneinemTag, zeigt seine Zeile ,,Gesperrt: neuen
Code festlegen®: Geben Sie ihm liber sein Men(
einenneuen Code.

0 Gerate der Kinder brauchen keine
Einrichtung
Ein eingerichtetes Tablet zeigt die Namen der

ganzenKlasse, es gehdrt alsoin die Schule. Zu
Hause genlgen die Karte oder der Link derKlasse.

Einstiegsanleitung fiir Lehrkrafte
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Kapitel 6

In ein Notizbuch schreiben

Damit arbeiten die Kinder jeden Tag. Es funktioniert mit einem Eingabestift wie dem Apple Pencil, mit
dem Finger oder mit der Maus.

Die Schaltflachen

Die Kinder sehen diese Schaltflachen oben auf jeder
Seite. Auf einem Klassen-Tablet stehen dort
auperdemihr Name und die Schaltflache

»Das binnichtich!“.

Schaltflache ,,Stift“: schreiben und zeichnen. e Schaltflache ,,Rlickgangig“: nimmt den letzten
Strich, das letzte Radieren oder denletzten Text

Schaltfiache , Stiftfarbe™ eine Farbe wahlen. zurlick, Schritt fir Schritt. Mit Tastatur geht das auch

Schaltflaiche ,Radierer®: radiert. mit Strg + Z ( Cmd + Z amMac).
Schaltflache ,,Mit der Tastatur schreiben®: dorthin o Schaltflache ,,Seiten”: alle Seiten sehen odereine
tippen, wo der Text stehen soll, und schreiben. hinzuftgen.

Schaltflache ,,Notizbuch schlieen”: zurlick zu allen
Notizblchern.

Ein Notizbuch beginnen

Die Kinder tippen auf die Schaltflache ,Neues Notizbuch“. Sie kdnnen einen
Titel auf das Etikett schreiben, eine Umschlagfarbe wahlen und nach und nach
Seitenhinzufigen. Ein Notizbuch fasst bis zu 200 Seiten.

Liniert, kariert oder blanko

Jede Seite kann liniert firs Schreiben, kariert fiir Mathe oder blanko zum
Zeichnen sein. Andern Sie das Uber das Men( der Seite in der Ansicht ,, Seiten
oder mit der Schaltflache ,,Alle Seiten festlegen®”.

“

Speichern

Alles speichert sich von selbst, Strich fir Strich, ganz ohne Speichern-
Schaltfiache. Fallt das WLAN aus, arbeiten die Kinder einfach weiter, und ihre
Arbeit wird gespeichert, sobald die Verbindung wieder daiist.

Eine Seite in Mias Notizbuch Kunst.

Q Nichts gehtverloren / Mit Eingabestift?

Kinderkénnen weder ein Notizbuch noch eine Seite Sobald UDoodle einen Eingabestift wie den Apple
|6schen. Archivieren sie ein Notizbuch, kénnen Sie es Pencil erkennt, verschiebt der Finger die Seite, stattzu
zurlckholen (Seite 15), und die Kinder selbst auch, zeichnen: Eine aufliegende Hand hinterlasst also keine
Uberden Link ,,Archiv® oben auf ihrem Bildschirm. Spuren. Um wieder mit dem Finger zu zeichnen, tippen

Sie auf die Schaltflache ,,Mit dem Finger zeichnen*.
Mit zwei Fingern auseinanderziehen zum VergréBern.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Kapitel 7

Die Arbeiten derKinder sehen

Alles, was ein Kind schreibt, wird laufend in seinem Notizbuch gespeichert. Sie kénnen es sofort
ansehen, auf jedem Gerat: im Klassenzimmer, im Lehrerzimmer oder zu Hause.

Die Klasse auf einen Blick

Tippen Siein ,,Klasse verwalten” auf die Schaltflache ,,Die Klasse auf einen Blick“, um die neueste Seite jedes
Kindes auf einem Bildschirm zu sehen. Die Ansicht aktualisiert sich von selbst, solange sie offenist, und ein
grunes Etikett ,Zeichnet gerade*“ zeigt, wer gerade schreibt. Tippen Sie auf eine Seite, um sie zu 6ffnen.

o000 udoodle.co.uk/dashboard/class

UDoodle 98 Meine Notizblcher & Archiv 2 Anna Schmidt (> Abmelden

& Zurlick zu den Notizbuchern

Die Klasse auf einen Blick

Klasse 2a

Die neueste Seite jedes Kindes. Sie aktualisiert sich von selbst, solange dieser Bildschirm ge&ffnetist.
Tippen Sie auf eine Seite, um sie zu 6ffnen.

& Aktualisieren

Hallo! Zeichnet gerade Zeichnet gerade Mein Woehenende
72 +3=5 345
Hello! 3 v + 278 ﬁ
I¥ Bonjour ! cz3 .y
= iHO‘OI! leXeXele] . rot oronge gelb
&5 Hallo! g g gd + 352 gran blaw il
Ll 778
4 +4 =2
5+2:=7
S Anton Ben Clara Elias Ella
vor 4 Minuten - Englisch vor 11 Minuten - Mathe jetzt - Mathe vor1Minute - Kunst vor 32 Minuten - Deutsch
seh ch e Hallo!
Schat Schule . -
Buch Doch Lock Hello! N\ |
Es Sul Ei 0¥ Bonjour !
‘ = Hola! B n
\ B3 Hallo!

Die Klasse auf einen Blick, mit zwei Kindern, die gerade zeichnen.

Q ImUnterricht offenlassen () Unterjeder Seite

Lassen Sie die Ansicht auf lhrem Laptop offen, DerName des Kindes, wann es zuletzt
wahrend die Kinder arbeiten, und Sie sehen auf geschrieben hatundin welchem Notizbuch.
einen Blick, wer gut vorankommt und wer Hilfe

braucht.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Die Notizblicher eines Kindes durchsehen
o Tippen SieinlhrerKlassenliste neben dem

. . . Notizblicher von Mia X
Namen des Kindes auf die Schaltflache
»Notizblicher ansehen*.
Kunst #NB-002559 Deutsch #NB-002557
o Wahlen Sie ein Notizbuch. 2Seiten Aktualisiert 5.10.2026 1Seite  Aktualisiert 3.10.2026
e Tippen Sie auf eine Seite, um sie grof3zu Mathe NB-002558
sehen. 2Seiten  Aktualisiert 2.10.2026

Die Notizblcher der Kinder 6ffnenssich
schreibgeschitzt, sodass nichts aus Versehen
verandert wird. Ein Notizbuch, das das Kind
archiviert hat, ist mit ,,Archiviert“ markiert, und
mit der Schaltfiache ,,Archivierung aufheben*
holen Sie es zurtick.

Sie kénnen diese Notizblicher ansehen, aber nicht bearbeiten

( ] udoodle.co.uk

< Zurlckzuden Notizblchern espe @DFexponieren

rot orarge gelb
gran  blow lilo

— Liniert

Umschlag

Das Notizbuch eines Kindes, schreibgeschutzt. 0 Die Schaltflache ,,PDF exportieren” speichert das ganze Notizbuch (Seite 18).

Die Kinder wissen, dass Sie ihre Arbeiten sehen PY udoodle.co.uk

Die Kinder sehen den Hinweis ,,Deine Lehrkraft kann deine
Notizbiicher sehen.“ Sollen die Notizbilcher eines Kindes privat I T E
bleiben, tippen Sie daneben auf die Schaltflache

»Weitere Aktionen“ und wahlen Sie ,,Notizblicher ausblenden®.

Sie sind dann fir Sie und lhre Co-Lehrkrafte ausgeblendet undin

Downloads nicht enthalten.

Q Elternsprechtag
Offnen Sie die Notizbiicher eines Kindes auf einem Laptop EB
oder Tablet, oderladen Sie sie als PDF herunter, um sie zu

drucken oder zu versenden (Seite 18).

/17 é/n H aus

Tippen Sie auf eine Seite, um sie grof3 zu sehen.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Kapitel 8

Das gemeinsame Whiteboard

Zeigen Sie eine Seite am Bildschirmim Klassenzimmer und geben Sie einen digitalen Stift jeweils einem Kind.
Eszeichnet auf seinem eigenen Tablet, und die ganze Klasse sieht jeden Strich entstehen.

Ein Whiteboard anlegen und die Klasse hinzufiigen
o Tippen Sie auf lhrem Dashboard auf die Schaltflache ,,Neues

gemeinsames Whiteboard*“. Schreiben Sie bei Bedarf einen Titel auf das 2, Ganze Klasse hinzufiigen 0
Etikett.

Mitwirkende verwalten X

e Tippen Sie obenrechts auf die Schaltflache ,,Mitwirkende verwalten (das Per E-Mail einladen
Personen-Symbol)und dann auf die Schaltflache ,,Ganze Klasse
hinzufligen“. a user@example.com

a Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Seite”, um mit dem Zeichnen zu beginnen.
Personen auf diesem Whiteboard (0)
Sie unterrichten mehrere Klassen? Die Schaltflache ,,Ganze Klasse hinzufliigen” Nochniemand sonst

flgt die Klasse hinzu, die gerade in ,,Klasse verwalten” gedffnetist.
o Die ganze Klasse hinzufligen. a Eine

Um es mit einer anderen Lehrkraft zu teilen, geben Sie deren E-Mail-Adressein . . .
Kollegin oder einen Kollegen einladen.

das Feld ,,Per E-Mail einladen® ein und tippen Sie auf die Schaltflache +. Sie
nimmt es unter ,,Erhaltene Elemente” auf ihrem Dashboard an.

Am Bildschirm im Klassenzimmer

Offnen Sie das Whiteboard auf dem Computer, der mit Beamer oder digitaler Tafel verbundenist, und tippen Sie auf die
Schaltflache ,,Vollbild“. Die Kinder 6ffnen dasselbe Whiteboard unter ,,Gemeinsame Whiteboards“ auf ihrem eigenen
Dashboard.

([ J udoodle.co.uk

/. Siehabenden Stift = Stiftweitergebenan...

Das Whiteboard im Vollbild an der Tafel. Die Aufgabe stammt von der Lehrkraft, der Lésungsweg von Mia,
gezeichnet auf einem Klassen-Tablet.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Den Stift weitergeben

wahlen Sie ein Kind.

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Stift weitergeben an...“ und

Auf seinem Tablet steht ,,Du bist dran®“. Nur dieses Kind kann

zeichnen, und alle sehen jeden Strich, wahrend er entsteht.

Ist es fertig, tippen Sie auf die Schaltflache ,, Stift zuricknehmen*

oder auf ,,Stift weitergeben®, um ihn dem nachsten Kind zu geben.

Sie selbst kdnnenimmer zeichnen, egal wer den Stift hat, und lhre
Schaltflache ,Riickgangig“ nimmt den letzten Strich auf der Seite

zurlck, egal von wem er stammt.

/. Miahatden Stift Sie kénnen weiterhinzeichnen.

Das sehen Sie, wahrend ein Kind den Stift hat.

/. Dubistdran

Auf Mias Tablet: ,,Du bist dran®.

Ideen fiir den Unterricht

/ Vormachen, dann
ausprobieren
Schreiben Sie einen Buchstaben
oderein Wort an, und geben Sie

dann den Stift einemKind, das es
vor der Klasse ausprobiert.

udoodle.co.uk

Stift zuricknehmen

Stift weitergeben

2 Jedereinen Schritt
L6sen Sie gemeinsam eine
Matheaufgabe und geben Sie den
Stift weiter, sodass jedes Kind
dennéachsten Schritt erganzt.

Das gemeinsame Whiteboard

Stift weitergeben an X

Nur die gewahlte Person kann zeichnen, bis Sie den Stift
zuricknehmen oder weitergeben. Sie selbst kdnnenimmer
zeichnen, und Ihr Rickgangig entfernt den letzten Strich auf
der Seite, egal von wem.

Anton
Ben
Clara
Elias
Ella
Emil

Gut zu wissen

Die Kinder finden das Whiteboard
unter ,,Gemeinsame Whiteboards*“
aufihrem eigenen Dashboard.

Es funktioniert auch von zu Hause:
Kinder, die zu Hause lernen, machen
live mit.

Ein Whiteboard kann biszu 10 Seiten
haben. Tippen Sie auf die
Schaltflache ,,Seite hinzufiigen” (+),
um eine hinzuzuftgen.

Speichern Sie es obenrechts mit der
Schaltflache ,,PDF exportieren® als
PDF.

Biszu 30 Personen kénnen ein
Whiteboard gemeinsam nutzen.

(@ Alle machen mit

Auch Kinder, die zu Hause lernen,
kommen dran: Sie sehen die Tafel
live und zeichnen, wenn Sie ihnen
den Stift geben.

Einstiegsanleitung fiir Lehrkrafte
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Kapitel 9

Als PDF speichern

Als PDF speichern

Jedes Notizbuch Iasst sich als PDF speichern, um es zu drucken, zu versenden oder aufzubewahren: fir

Elterngesprache, Zeugnisse oder die Schilerakte.

B Ihr e:igenes D.as No.tizbuch )  EinWhiteboard
Notizbuch eines Kindes
Tippen Sie auf Ihrem Dashboard Offnen Sie es mit der Offnen Sie es und tippen Sie
auf die Schaltflache i des Schaltflache ,,Notizblicher obenrechts auf die Schaltfiache
Notizbuchs und wahlen Sie ansehen® und tippen Sie oben »PDF exportieren®.
»Exportieren”. rechts auf die Schaltflache

,,PDF exportieren”.

Viele Kinder auf einmal

0 Tippen Siein , Klasse verwalten® auf die
Schaltflache ,,Auswahlen”.

Ausgewahlt: 3 Alle auswahlen T Archivieren (3) & Notizbiicher herunterladen

o Haken Sie die gewlnschten Kinder an oder tippen
Sie auf ,,Alle auswahlen®.

o Tippen Sie auf die Schaltfiache ,,Notizblicher
herunterladen”.

Sie erhalten eine ZIP-Datei mit einem Ordner pro Kind und
einem PDF pro Notizbuch. Fir ein einzelnes Kind tippen Sie

= ¢ Anton o 2

el B

2@ "> o 2
o ® [J AuflGerat gespeichert

v Clara oz

) -

daneben auf die Schaltflache ,,Weitere Aktionen“ und
wahlen ,,Notizblicher herunterladen*.

Ausgeblendete Notizblcherbleiben privat und sind nicht
enthalten. Auf demiPad 6ffnet sich das PDF in einem neuen Tab:
Tippen Sie auf ,Teilen*, um es zu speichern oder zu senden.

Was Sie erhalten

Einen Umschlagin der Farbe des Notizbuchs, dannjede Seite mit ihren Linien oder Kadstchen, nummeriert. Hierist Mias

Notizbuch Kunst:

N

rot orasge gelb
gran  blow  lilo

udoodle.co.uk
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Kapitel 10

Eine Kopie eines Notizbuchs senden

Sie haben ein Notizbuch mit Beispielen, ein Arbeitsblatt oder eine Unterrichtsstunde, die einer
Kollegin oder einem Kollegen gefallen wirde? Senden Sie eine Kopie. Sie erhalten ein eigenes
Notizbuch zum Bearbeiten, und lhres bleibt, wie es ist.

° Tippen Sie auf Ihrem Dashboard auf die Schaltflache

. . . . i X
des Notizbuchs und wahlen Sie ,,Kopie senden®. Kopie senden
e Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, die die Person fir Senden Sie eine Kopie dieses Notizbuchs an eine andere
UDoodle nutzt. Person mit UDoodle-Konto. Die Person erhélt eine eigene

Kopie, die sie bearbeiten kann.

a Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Kopie senden”.
Notizbuch

Die Person erhalt eine E-Mail, und das Notizbuch wartet unter - o
»Erhaltene Elemente“ auf inrem Dashboard. Mit der
Hakchen-Schaltflache nimmt sie es an, mit dem Kreuz lehnt
sie es ab. Beim Annehmen erhélt sie eine Kopie jeder Seite, so

wie sie in diesem Moment ist.
</ Kopie senden

Exportieren

E-Mail des Empfangers

[katrin.hof'fmann@example.org j

@ Anwen koénnen Sie senden?

Analle, die UDoodle bereits nutzen. Wird
Archivieren die Adresse nicht gefunden, prifen Sie
sie gemeinsam. Kopien sind fr
Erwachsene gedacht; um mit lhrer
Klasse zu teilen, nutzen Sie ein
gemeinsames Whiteboard.

</ Kopiesenden
=

Loéschen

DasMeni : eineslhrer
Notizblcher.

-] Erhaltene Elemente 1

Notizblcher und Einladungen zu gemeinsamen Whiteboards von anderen UDoodle-
Nutzern annehmen oder ablehnen.

Notizbuch (5. Okt. 2026) .
Von Anna Schmidt

Das sieht die Kollegin oder der Kollege:o annehmen odere ablehnen.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Kapitel 11

Zusammenarbeiten

Holen Sie lhre Co-Lehrkrafte und Unterrichtsassistenzen dazu, und lassen Sie Elternund
Betreuungspersonen die Arbeiten ihres Kindes von zu Hause aus sehen.

Co-Lehrkrafte und Unterrichtsassistenzen

Bis zu drei Co-Lehrkrafte oder Assistenzen kénnen lhre )
o Co-Lehrkrafte

Klasse mitbetreuen, ohne Zusatzkosten. Sie kénnen ™ Aktiv:1-ausstehend: O -
Kinder hinzufigen und bearbeiten, Karten drucken,

. . . . - . Laden Sie Lehrkrafte und Unterrichtsassistenzen ein, die bei dieser Klasse helfen. Sie kdnnen Kinder
Tablets ein rlChten Und dle NOtleUCher der Kl nder Sehen- hinzufigen und bearbeiten, Tablets der Klasse einrichten und die Notizblcher der Kinder einsehen

o Offnen Siein ,Klasse verwalten® den Bereich

,Co-Lehrkrafte“ und tippen Sie auf die D lena koch@example.org J

Schaltflache ,,Co-Lehrkraft einladen”.

Sie bendtigen kein bestehendes UDoodle-Konto und es entstehen keine Kosten

Geben Sie die E-Mail-Adresse einund tippen Sie Abbrechen

auf die Schaltflache ,,Einladung senden®.
Aktuelle Co-Lehrkréfte

Ein UDoodle-Kontoist vorher nicht nétig. Die Einladung gilt 14 )
T Tobias Weber

Tage. Um eine Co-Lehrkraft zu entfernen, tippen Sie auf den tobias.weber@example.org
Papierkorb neben dem Namen.

Gb

Mit einem Schul-Tarif

Die Person, die UDoodle an Ihrer Schule verwaltet,
|adt die Lehrkrafte und Assistenzen jeder Klasse ein.

Eltern und Betreuungspersonen

Bis zu zwei Eltern oder Betreuungspersonen

Eltern und Betreuungspersonen X . . . o gl -
pro Kind kénnen seine Notizblchervon zu Uboode _

Elternund Betreuungspersonen, die Sie hinzufiigen, kénnen Hause aus durchsehen. Sie sehen nur die

sich die Notizblcher von Ben von zu Hause aus ansehen, aber Arbeitenihres eigenen Kindes, Die Arbeiten Ihres Kindes

nichts verandernund keine Arbeiten anderer sehen. Hochstens . . Sie kénnen die Notizbiicher ansehen, aber nicht

2 schreibgeschutzt. Verandern. Tiopenie auf eine Sete, umsiezu

Nochkann niemand die Arbeiten von Ben von zu Hause aus sehen. Tlppen S|e neben dem K|nd an d ie
Schaltflache ,,Weitere Aktionen“ und
wahlen Sie ,Elternund

E-Mail-Adresse der Person

sabine.wagner@example.org o Betreuungspersonen“.
Sprache der Einladung . . . .
Geben Sie die E-Mail-Adresse einund ?
Deutsch ¥ wahlen Sie die Sprache der 0 Alle Notizbiicher
al Ich habe geprlift, dass es sichum einen Elternteil oder eine Einladu ng.
Betreuungsperson von Ben handelt. o . .
o Bestéatigen Sie mit dem Haken, dass Das sehen Eltern.

essichum Eftemoder ine

Betreuungsperson des Kindes
handelt, und tippen Sie auf die
Schaltflache ,Einladung senden”.

Die Einladung gilt 14 Tage. Sie kdnnen sie
jederzeit erneut senden oderjemanden
entfernen.
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Kapitel 12

Durch das Schuljahr

Kinder kommen und gehen, Klassenricken auf. So bleibt alles geordnet und die Arbeit aller
sicher.

Wenn ein Kind die Klasse verlasst
Tippen Sie neben dem Kind auf die Schaltflache

Ben archivieren?

Sie kédnnen sich nicht mehr anmelden, aberihre

»Weitere Aktionen® und wéhlen Sie ,,Mitglied archivieren®. Notizbiicherbleiben erhalten. Sie kénnen sie spater
Beim Archivieren bleiben seine Notizblicher sicher erhalten, wiederherstellen.
und sein Platzin lhrer Klasse wird frei. Solange es archiviertist,

. . . . \ \ Abbrechen
kann es sich nicht anmelden, und Sie kdnnen esjederzeit

wiederherstellen. N /

Endgiiltig I6schen

Werden die Arbeiten eines archivierten Kindes nicht mehr
gebraucht, kann die Person, der die Klasse gehdrt, es
endgultig [6schen (mit einem Schul-Tarif: die Person, die
UDoodle ander Schule verwaltet). Seine Notizblcher werden
dabeimitgeldscht, laden Sie sie also vorher herunter. Was es
auf gemeinsamen Whiteboards gezeichnet hat, bleibt
erhalten.

Am Ende des Schuljahrs

Die Arbeiten sichern. Tippen Sie auf die Schaltflache ,,Auswahlen®, dann auf , Alle auswahlen“ und
dann auf ,,Notizblicher herunterladen®.

Die Klasse des letzten Jahres archivieren. Solange noch alle ausgewahlt sind, tippen Sie auf die
Schaltflache ,,Archivieren”.

Die neue Klasse anlegen. Fligen Sie die neuen Namen mit der Schaltflache ,Importieren” ein (Seite
6).

Neue Anmeldekarten drucken mit der Schaltflache ,,Mitgliederkarten drucken®.

Tablets priifen. Tablets, die 120 Tage nicht genutzt wurden, miissen neu eingerichtet werden (Seite
10).

Name oder Link der Klasse andern

Tippen Sie auf die Schaltflache a Sommerferlen

»Klasseneinstellungen®. Sie kénnen die Klasse Fallt die Verlangerung lhres Klassen-Tarifs in den
umbenennen und ihren Link &ndern, zum Beispiel in Sommer, lauft alles biszum 15. Oktober weiter:
udoodle.co.uk/g/klasse-3a. Der alte Link Wahrend der Ferien steht nichts still.

funktioniert weiter und fihrt zum neuen, gedruckte
Kartenund Lesezeichen gelten also weiterhin.

udoodle.co.uk Einstiegsanleitung fiir Lehrkréfte
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Hilfe

Haufige Fragen

Ein Kind findet seinen Namen auf dem Tablet nicht
Prifen Sie den Klassennamen oben auf dem Tablet.
Zeigt es eine Anmeldeseite statt der Namen, muss
dasTablet neu eingerichtet werden: Tippen Sie auf
»Dieses Tablet einrichten” und lassen Sie es zu (Seite
10).

Jemand hat sich mit dem falschen Namen
angemeldet

Tippen Sie oben auf die Schaltflache
»Das bin nichtich!“ und wahlen Sie denrichtigen
Namen.

Ein Kind sagt, seine Arbeit sei verschwunden
Kinder kénnen weder Seiten noch Notizblcher
I6schen. Sehen Sie seine Notizblcher mit der
Schaltflache ,,Notizbiicher ansehen“ durch; bei
allem, was mit ,,Archiviert” markiertist, kdnnen Sie
beiBedarf auf die Schaltflache ,,Archivierung
aufheben” tippen, um es wiederherzustellen.

Wie viele Kinder kannich anlegen?

Ein Klassen-Tarif hat 30 Platze, archivierte Kinder
belegen keinen. Fir mehr fragen Sie uns nach einem
Schul-Tarif.

Braucht man eine App?

Nein. Eslauftin Safari, Chrome, Edge und anderen
aktuellen Browsern. Auf dem Home-Bildschirm fiihlt
es sichanwie eine App.

Wer kann die Arbeiten eines Kindes sehen?

Sie, lhre Co-Lehrkréfte, von Ihnen eingeladene Eltern
oder Betreuungspersonen (nur fir ihr eigenes Kind)
und mit einem Schul-Tarif die Person, die UDoodle an
der Schule verwaltet. Jedes Kind sieht nur seine
eigenen.

udoodle.co.uk

Haufige Fragen

Ein Kind hat seinen Code vergessen

Tippen Sie unter seinem Namen auf die SchllUssel-
Schaltflache, umihnzu sehen, oder drucken Sie die
Karte erneut. Zum Andern tippen Sie auf die
Schaltflache ,,Weitere Aktionen“ und wahlen
»Code dndern”.

Das WLAN ist mitten in der Stunde ausgefallen

Die Kinder kdnnen weiterzeichnen, undihre Arbeit
wird gespeichert, sobald die Verbindung wieder da
ist. Wechselt ein Kind vorher, wartet seine Arbeit
sicher auf diesem Tablet und wird bei seiner ndchsten
Anmeldung dort gespeichert.

Braucht jedes Kind ein eigenes Tablet?
Nein. Ein Klassen-Tablet kannvon der ganzenKlasse
genutzt werden: Jedes Kind tippt auf seinen Namen
und sieht nur seine eigenen Notizblcher.

Funktioniert es auf der digitalen Tafel?

Ja. Offnen Sie UDoodle im Browser der Tafel, melden
Sie sichanund &ffnen Sie ein gemeinsames
Whiteboard im Vollbild.

Was passiert, wenn unser Tarif endet?

Alles bleibt sicher: Ihre Notizblicherund die Arbeiten
derKinderlassen sich weiter 6ffnenund
herunterladen, und gezeichnet wird wieder, sobald
der Tarif verlangertist.

Manche Seitenladenin der Schule nicht

Vielleicht blockiert der Webfilter der Schule einen Teil
von UDoodle. Bitten Sie Ihre IT, udoodle.co.uk und
*.supabase.co zuzulassen, einschlieflich sicherer
WebSocket-Verbindungen.

Einstiegsanleitung fiir Lehrkrafte
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(® Brauchen Sie Hilfe?

Wir sind fur Sie da

Schreiben Sie uns an hello@udoodle.co.uk, egal wie klein die Frage ist.

Entwickelt von einem Schul-IT-Verantwortlichen

UDoodle wurde von Joe entwickelt, der seit 15 Jahren als IT-Verantwortlicher an
Schulen arbeitet und den Unterrichtsalltag aus nachster Nahe kennt. Esist auf
das ausgerichtet, was fur Lehrkrafte und Kinder wirklich funktioniert: keine
komplizierte Einrichtung, keine Passwérter flr kleine Kinder und nichts, was
zwischen dem Kind und der Seite steht.

+/  Erste Schritte ‘= Nitzliche Links @) SicherfiirKinder
Klasse anlegen e Anmelden: e Kinderbrauchenkeine E-
udoodle.co.uk Mail-Adresse, und wir

Anmeldekarten drucken

« Tablet einrichten: kontaktieren sie nie.

Klassen-Tablets

D o udoodle.co.uk/setup e Keine Werbung, und die
einrichten Arbeiten der Kind
o LinklhrerKlasse: in roeiten derKinder
Eingemeinsames ,Klasse verwalten® werden nie zum Training
D Whiteboard . von Kl verwendet.
bi o Tarife:
ausprobieren udoodle.co.uk/pricing e JedesKind sieht nurseine
() Co-Lehrkrafte einladen . ) eigenen Notizblcher.
o Fiir Schulen: )
() Elterneinladen udoodle.co.uk/schools e Datenschutzerklarung:

. . _ udoodle.co.uk/privacy
o Diese Anleitung: derLink

»Einstiegsanleitung”in
»Klasse verwalten”

¢/ DieAngabenzulhrerKlasse

Name der Klasse Link derKlasse

Eingerichtete Tablets (Anzahl) Co-Lehrkrafte

udoodle.co.uk hello@udoodle.co.uk
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